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Capitulo 1. Introduccion

En este capituld se describen caracteristicas, objetivos del sistema, ademas de
algunas cuestiones generales, de donde surge, por qué, y en qué precisa ayudar,
ademas de definir el proceso de desarrollo mediante la eleccion de una
metodologia adecuada, al final del capitulo se hablara de groso modo de la
organizacion de la tesina titulada: "Tutorial Web con Sistema de Tres Capas, Para
la ensefanza de la Programacion Distribuida con Paso de Mensajes de
Estructuras Complejas”.

1.1 Antecedentes

El Centro de Investigacion en Ingenieria y Ciencias Aplicadas (CIICAp),
dependiente de la Universidad Auténoma del Estado de Morelos (UAEM). Genera
de manera constante, proyectos de Investigacion en Ciencia y Tecnologia, en
busca de la trascendencia en el area de Ingenieria y Ciencias Aplicadas realizando
vinculacion, actualizacion e innovacion orientada, para satisfacer eficazmente las
expectativas de los sectores educativos, productivo y social, mediante el
desarrollo de tecnologia, aplicacion y generacion del conocimiento mismo que
sustenta la mision del CIICAp. De acuerdo con esto, el cuerpo académico que
hace la optimizacion y software coordinado por el Dr. Marco Antonio Cruz Chavez,
requiere de un recurso humano capacitado para la elaboracion de proyectos para
cumplir con la vision de este centro de investigacion. El cuerpo académico
"InterDES Optimizacion y Software" adscrito al Centro de Investigaciones en
Ingenieria y Ciencias Aplicadas de la UAEM en al area de CIENCIAS EXACTAS E
INGENIERIA tiene como funcién principal: la creacién, mejora y aplicacion de
meétodos y algoritmos en optimizacion combinatoria, disefio y analisis de métodos
y algoritmos, y aplicacion de métodos y algoritmos mejorados, area y lugar en la
que se desarrollara el sistema.
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1.2 Planteamiento del problema.

El CIICAp en el area de ciencias exactas e ingenieria cuenta con un cuerpo
académico dedicado a la investigacion y desarrollo de algoritmos de programacion
distribuida con paso de mensajes (MPI). El cuerpo académico ademas de los
alumnos de la institucion al realizar sus trabajos, investigaciones, proyectos, etc.
se enfrentan con las dificultades al utilizar el cluster o la grid segun lo amerite ya
que en algunos casos No cuentan con un claro conocimiento de como opera la
grid, o existe desconocimiento de su funcionamiento, o pueda existir la necesidad
de mantenimiento o soporte y que no se encuentre funcionando correctamente.

A nivel de programacion por la complejidad misma de la grid, suele haber
problemas a la hora de ejecutar cdodigo, ademas de que existen varios
compiladores que se usan de diferente manera, por 1o que se necesita consultar
informacion, cabe resaltar que muchos de los problemas y los principales son por
algunas funciones del lenguaje ¢ usando las librerias de MPI o similares, en varias
ocasiones el codigo esta preparado para ser ejecutado en compiladores de
manera secuencial por lo que tienen que convertir el codigo para que se ejecute
en el cluster es decir con paralelismo, pero la dificultad al ser una herramienta muy
nueva esta en no tener la informacion integra lo cual gasta tiempo en busquedas y
consultas en otras fuentes diversas o varias, por lo que una manera de
documentar y mantener integro todo en un mismo lugar es presentar la
informacion en tutoriales, y el hacerlo de manera web permitiria la portabilidad del
mismo.

1.3 Panorama general del proyecto

En el ano 2010 el Dr. Marco Antonio Cruz Chavez a través de Cuerpo Académico
en Optimizacion y Software propuso el proyecto de realizar una grid, la "Grid
Morelense de Alto Rendimiento” y en conjunto con otras universidades del estado
de Morelos (Universidad Auténoma del Estado de Morelos y la Universidad
Politécnica del Estado de Morelos) asi como del Instituto Tecnoldgico de Veracruz
ubicada en el estado de Veracruz que ahora esta actualmente funcionando y cada
institucion antes mencionada cuenta con un cluster que conforman la grid.
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Actualmente se realizan pruebas de complejidad, eficacia y eficiencia de nuevas
propuestas para hiper-heuristicas en busquedas de vecindades para mejorar el
desempeno de estas heuristicas. Mismas en donde investigadores, profesores y
alumnos, hacen uso de la grid, a través de cada nodo cluster que la conforman,
es decir la UPEMOR (Universidad Politécnica del Estado de Morelos), hace uso de
la grid por medio del cluster que hay en la UPEMOR, por otra parte, en la UAEM
(Universidad Auténoma del Estado de Morelos) utilizan la grid por medio del cluster
ubicado en el la UAEM, asi mismo para la Instituto Tecnolégico de Veracruz.

1.4 Opjetivos

Los objetivos ayudan a ver lo que se que se quiere lograr, tienen que ser
enfocados a una meta, ademas de que deben ser claros, en este caso el objetivo
es el siguiente:

Realizar un sistema web de tres capas que ayude a la ensenanza y aprendizaje de
MPI en lenguaje C y que permita realizar evaluaciones.

1.5 Justificacion

El sistema web que se presenta en la tesina tiene como justificacion servir para el
facil aprendizaje y analisis de codigo MPI dirigido a estudiantes de posgrado en
ingenieria que requieran en sus proyectos de investigacion, la aplicacion y
desarrollo de computo de alto desempeno, ya que el sistema permitira a los
estudiantes mejoren sus conocimiento y aprendizaje a través de este sistema. Es
decir, sera una herramienta donde el usuario puede conocer, aprender y evaluar
sus conocimientos. Al cubrir la necesidad se busca también ahorrar tiempo en
busquedas sin certeza de resultados, y utilizar ese tiempo en aprender de una
mejor manera, de poder evaluar sus conocimientos.
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1.6 Alcances v imitaciones

A continuacion se muestran los alcances vy las limitaciones del presente trabajo,
mismas que ayudaran a establecer los objetivos.

Alcances:

e El sistema contara con los modulos de subir, actualizar, editar, eliminar,
contenido, ademas de evaluaciones.

e Las evaluaciones seran gestionadas por el administrador, es decir, el
administrador las generara, mientras que el usuario alumno solo podra evaluar
Sus conocimientos.

e Se desarrollara una base de datos adecuada para el sistema, que debe ser en
un servidor de BD (base de datos).

e La interfaz desarrollada sera en tecnologias adecuadas y nuevas como HTML5 y
JS con CSS83, lo que permite una mejor experiencia al usuario, por no necesitar
plugins, etc.

e Se implementara un CMS (Content Management System), que servira para que
el usuario administrador pueda gestionar el contenido de los tutoriales.

Limitaciones:
¢ No se realizaran manuales (usuario, técnico etc.) para el sistema.
e El sistema solo contara con una arquitectura de tres capas.

e El tiempo de desarrollo consta de solo 4 Meses en un periodo de Septiembre a
Diciembre del 2014.
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1.7 Metodologia

La metodologia es muy importante ya que permite tener un mejor desarrollo, es
decir, tener una metodologia adecuada ayudara a obtener mejores resultados al
final. La metodologia que se ocupara para este sistema sera la SCRUM.

1.7.1 SCRUM

SCRUM es una metodologia de desarrollo agil para desarrollo de software, en sus
inicios fue basado en un conjunto de buenas practicas, para obtener la mejor
calidad posible en los resultados de los proyectos, ademas de, mantener
comunicacion con todo el equipo de desarrollo y el cliente[1].

1.7.2 Descripcion de la metodologia

El uso de esta metodologia implica ciertas actividades, y documentacion que
posteriormente se agregara como anexo A. Las actividades son las siguientes a
partir de nuestro producto:

1. Se necesita saber los requisitos del producto, tomadas de las perspectivas del
usuario final, conocidas como historias de usuario.

2. La coleccion de estas historias es llamado BACKLOG o lista de deseos.

3. Después se definen los roles del equipo, que esta conformado por:

3.1. Product owner: se encarga de decidir que historias de usuario van a
usarse.

3.2. Scrum master: el cual es encargado de mantener al equipo unido ademas
de verificar que el equipo cuente con las herramientas necesarias para el
desarrollo del producto, asi como realiza la planeacion de entrega del
producto y organizar las reuniones diarias.

3.3.Developer: se trata de un equipo (la cantidad depende de o robusto del
sistema) que esta encargado del desarrollo del producto.

3.4.Tester: encargado (al igual que el developer la cantidad depende de lo
robusto del sistema) de realizar las pruebas del producto y verificar que
todo funcione bien en el sistema.

3.5.Ejecutivos: se dedican a cotizar y realizar los procesos administrativos.

4. Realease planing: consta de las historias de usuario que se van a liberar, y que

deben pasar ahora al BACKLOG de liberacion. El equipo prioriza las historias y

estima tiempos para cada una de ellas. Existen historias muy grandes por lo
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que se dividen en pequenas historias para hacerlas mas manejables y la suma
de todas estas historias de usuario del BACKLOG de liberacion forman el
tiempo estimado que tardara en haber una liberacion.

5. Sprints: son el hito de las historias de usuario del BACKLOG de liberacion, que
estan organizados en periodos de 2 dias, hasta 30 dias dependiendo del ciclo
de liberacion del producto. Entre mas corto es el ciclo de liberacion mas corto
debe ser el sprint. El conjunto de sprints de liberacion deben ser terminadas
dentro del tiempo estimado de lo contrario es un indicador que algo no cumple
con lo estimado y puede afectar el proyecto por o que deben verificarse.

6. Burndown chart: es una herramienta de visibilidad de proyectos que provee la
cantidad de trabajo realizado dia a dia. Esta herramienta es opcional, debido a
que solo ayuda con la perspectiva del proyecto y no altera el resultado al no
usarla.

7. Reunion diaria: se listan las tareas terminadas de la reunion anterior (si la hay),
ademas de los obstaculos inconvenientes y la manera de solucionar los
mismos. Al finalizar se da una retrospectiva de las reuniones del sprint para ver
que estuvo bien y que estuvo mal.

En la figura [1], se muestra el flujo de las iteraciones y componentes antes

mencionados.

1.7.3 Justificacion de la metodologia.

SCRUM puede ser aplicado para desarrollo de sistemas web, ya que entre sus
ventajas se encuentran: que permite hacer entregas mensuales o quincenales; que
el proceso es iterativo, y con cada iteracion se puede determinar el estado del
producto final; y la flexibilidad que tiene permite al usuario regular sus prioridades.
De manera que al tener como limitacion el tiempo de desarrollo, es conveniente
una metodologia que permita entregas rapidas. SCRUM por sus caracteristicas es
una opcion adecuada, solo que no se utilizara el burndown chart.
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Figura 1.1 Metodologia SCR

1.8 Organizacion de la Tesina

Este trabajo constara de los siguientes capitulos:

Capitulo 1. Introduccion:
Se describen las caracteristicas del sistema, ademas como surge y los objetivos a
donde se quiere llegar.

Capitulo 2. Andlisis:

En este capitulo se muestran los requisitos, asi como la obtencion de los mismos,
y se realizan algunos diagramas que forman parte del andlisis, para el desarrollo
posterior del sistema.

Capitulo 3. Diseno:

En el capitulo de disefio se muestra el arte de la creacion de sistemas de software,
es decir el planteamiento de la arquitectura, explicacion del disefo logico vy fisico, y
el disefno de la base de datos.
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Capitulo 4. Desarrollo:
Muestra el proceso de desarrollo la justificacion de las tecnologias, y algunos
problemas afrontados.

Capitulo 5. Pruebas e Implantacion:
En este capitulo se desarrollan pruebas del sistema, con el fin de otorgar una
mejor calidad al sistema vy fijar las bases de la implantacion.

Capitulo 6. Conclusiones:

Describen los logros y resultados obtenidos, ademas de lo que queda por hacer, y
qué se puede mejorar en el sistema.
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Capitulo 2. Analisis

2.7, Introduccion

Para empezar a desarrollar, es necesario primero identificar caracteristicas mas
especificas del sistema para ello se tiene que indagar con el cliente. El primer
lugar donde se tiene que buscar los requisitos es con el cliente solicitante, y luego
identificar a los usuarios finales (si es necesario) para obtener mas informacion, en
el ClIICAp el Dr. Marco Antonio Cruz Chavez es a quien primero se recurrira para
obtener la informacion, debido al poco tiempo que dispone se necesita que la
técnica para la obtencion de requisitos sea muy agil, y de manera rapida.

Existen muchas técnicas para saber las necesidades del usuario, algunas
proporcionan de una manera grafica la mejor obtencion de los requisitos, sin
embargo la comunicacion con el cliente y el usuario final ayudan a detallar de una
mejor manera estas necesidades[2]. Entender las necesidades del cliente es
fundamental antes de que se comience con un diseno o desarrollo,
lamentablemente el proceso es muy dificil debido a que los requisitos tienden a ser
muy cambiantes o inestables, sin embargo, la metodologia de desarrollo utilizada
lo acepta ya que se filtraran los requisitos.

La técnica que se utilizara para la obtencion de requisitos es "la mas tradicional de
las técnicas de obtencion y consiste en reuniones analista-interesado en las cuales
se suceden preguntas y respuestas para extraer el dominio de la aplicacion” [3].

2.2 Restricciones de diseno

Las restricciones de diseno ayudan a identificar cuales van a hacer las
especificaciones de desarrollo, es decir identificar las necesidades que se tienen
para la orientacion a desarrollar con algun lenguaje en especifico.

RD 1. Sistema web

Descripcion: El sistema de tutoriales queda limitado a un sistema web. Es decir
que el sistema debe correr bajo un servidor web.
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RD 2. Tecnologias de desarrollo

Descripcion: Las tecnologias de desarrollo quedan a disposicion del desarrollador,
la restriccion esta en que ésta debe ser orientado al uso de tecnologias nuevas, de
vanguardia y seguras.

RD 3. Datos e informacion.

Descripcion: El sistema gestor de base de datos (SGBD) debera ser mysql server,
debido a que estara en un servidor, y no se necesita una base de datos de licencia
comercial 0 no gratuita.

Importancia: Esencial.

RD 4. Diseno de la interfaz

Descripcion: La tecnologia usada para el disefo queda a consideracion del
desarrollador pero ésta se enfocara en tecnologias de vanguardia y nuevas.
Importancia: Esencial.

2.3, Requisitos funcionales

En esta seccion se muestran los requisitos nominales y no nominales del sistema,
ayudaran a comprender las necesidades del usuario en cuanto a la funcionalidad y
comportamiento del sistema, asi como en situaciones especiales, como errores o
advertencias.

2.3.1. Requisitos nominales

Se muestran los requisitos del sistema nominales para comportamiento vy
funcionalidad.

Panel de control
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FN. 1 Panel de control

Descripcion El sistema permitira al administrador gestionar los tutoriales

y las evaluaciones, de formas separadas, es decir existira

un modulo para gestionar tutoriales y otro moédulo para
gestionar examenes, ademas existira un usuario super
administrador que podra gestionar a los usuarios alumnos.

Importancia Esencial.
Validez:
Medible:
Alcanzable:
Relevante:

FN. 2 Gestion de tutoriales

Es necesario para el sistema contar con el
panel de control ya que permitida anadir
contenido y usuarios.

Para poder acceder al panel de control, solo
necesita iniciar sesion y el sistema lo
validara, obteniendo asi que si éste es un
administrador mostrara la opcion de
acceder al panel de control.

Este requisito es muy importante ya que
permite generar contenido nuevo.

Descripcion Este requisito permitira habilitar la creacion y modificacion

de contenido nuevo en cuanto a tutoriales se requiere,

estos deberan ser creados a través de un formulario que
permitira hacer de manera mas sencilla su creacion, al igual
para poder modificar o eliminarlo.

Importancia Esencial.
Validez:
Medible:

SEP-FEB 2015

El sistema necesita el apartado de gestion
de tutoriales ya que permite lograr el
objetivo y la funcién principal del sistema.
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FN. 2 Gestidn de tutoriales

Alcanzable: La gestion de tutoriales sera un privilegio del
usuario administrador, y para acceder a este
apartado se hace mediante el panel de
control.

Relevante: Este requisito es medular en la creacion de
este sistema, y debido a su importancia
este no puede faltar.

FN. 3 Gestion de evaluaciones

Descripcion La gestion de examenes permite al administrador crear,
modificar o eliminar examenes, para poder crear examenes
se necesita de un formulario que se debe llenar pero que
permite crear examenes de una manera mas facil. Asi
mismo mediante un formulario permitira modificar o eliminar
los examenes.

Importancia Esencial.
Validez:

Medible: El sistema requiere de realizar evaluaciones
a los alumnos para poder ver como se
comportan en cuanto al aprendizaje de los
alumnos.

Alcanzable: Para poder acceder al apartado de gestion
de examenes o evaluaciones, se requiere
haber iniciado sesion como administrador
posteriormente ir al panel de control.

Relevante: Este requisito es esencial pero es un
privilegio de los usuarios de tipo alumnos
del sistema, ademas permitira al
administrador darse cuenta de los avances.

SEP-FEB 2015 12



FN. 4 Gestion de usuarios

Descripcion

Importancia

Validez:
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La gestion de usuarios permite al administrador dar de alta
0 baja a usuarios de tipo administradores 0 alumnos, pero

esta funcion solo aplica para un usuario super usuario (los
alumnos si pueden darse de alta como usuarios de tipo
alumno). Los tipos de usuarios son Administrador, Alumno,

e invitado.

Esencial.

Medible:

Alcanzable:

Relevante:

En el sistema es necesario tener jerarquias
de usuarios debido a que los tutoriales solo
los pueden realizar personal autorizado, vy
no los alumnos, lo que permite una mayor
calidad de contenido.

Para poder acceder a este apartado el
usuario super administrador debe iniciar
sesion después, dirigirse al apartado de
panel de control, para ello el sistema ya lo
reconocera como super administrador, pero
acceder al médulo de gestion de usuarios
pide ingresar nuevamente la contrasena del
usuario.

Este requisito es esencial ya que afecta el
contenido y objetivo del sistema, hace
seguro el uso de este, ademas de reflejar el
flujo de usuarios que se tengan en el
sistema (solo usuarios alumno vy
administradores).
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FN. 5 Historial de alumnos.

Descripcion

Importancia

Validez:

Funciones Generales
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En el sistema el super usuario puede también revisar el

avance de los alumnos es decir consultar de acuerdo a un

alumno su historial de examenes.

Esencial.

Medible:

Alcanzable:

Relevante:

El sistema debe permite ver el avance solo
para el sUiper usuario, ya que le puede servir
de ayuda para revisar su experiencia, solo
se almacena las calificaciones del examen,
el numero de veces que lo ha realizado y los
examenes que este ha hecho. Cabe resaltar
que el sistema evalla los examenes con
calificacion minima de 8.

Para visualizar el historial de alumnos el
super usuario debera de iniciar sesion y
posteriormente dirigirse al panel de control
en el apartado de historial de alumnos.

Este requisito es esencial debido a que abre
el panorama al administrador general del
sistema a ver el avance de los alumnos.
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FN. 6 Registro de usuarios

Descripcion El sistema contara con la capacidad para que usuarios de
tipo invitado puedan registrase como alumnos, asi poder
realizar evaluaciones de sus conocimientos.

Importancia Esencial.
Validez:

Medible: Los usuarios dependiendo su tipo necesitan
ingresar con un usuario y contrasena, que
seran validados para poder entrar a un
perfil.

Alcanzable: El sistema contara con un apartado para el
registro de usuarios que ayudara a
mantener las funciones que cada uno de
ellos tiene permitido.

Relevante: Es necesario contar con el registro de
usuarios ya que permite al sistema guardar
el historial de las evaluaciones y al alumno
evaluar sus conocimientos.

FN. 7 Perfil de usuario de tipo alumno.

Descripcion El sistema una vez tenga un usuario de tipo alumno podra
acceder a un perfil, en donde muestre sus calificaciones de
los examenes.

Importancia Esencial.
Validez:

Medible: El sistema podra contar con un perfil que
mantenga su historial de examenes.

Alcanzable: El sistema tendra un apartado para
visualizar el perfil, cabe mencionar que si no
se esta registrado como alumno no existira
tal apartado.

Relevante: La presencia del perfil ayudara al alumno a
tener su historial de examenes.
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FN. 8 Mostrar tutoriales

Descripcion El sistema cuenta con un modulo para visualizar 10s
tutoriales que existan, cada uno contara con su titulo, su
contenido y estaran basados con la ayuda de la
herramienta turbodemao.

Importancia Esencial.
Validez:

Medible: Todos los usuarios tienen acceso a
visualizar tutoriales, el sistema permitira
navegar a dichos usuarios por el apartado
de los tutoriales.

Alcanzable: El sistema mostrara un tutorial en relacion al
tema, se mostrara uno por pagina web,
para llegar a el tutorial debié haberlo elegido
del indice o de una busqueda.

Relevante: Es el objetivo principal del sistema, es por
eso que debe de existir en él.

FN. 9 indice de tutoriales

Descripcion El sistema tendra un indice de temas el cual debera de
organizarse de menor a mayor dificultad.

Importancia Condicional.
Validez:

Medible: El sistema tendra un indice dependiendo a
los tutoriales que haya. Estos deben
corresponder a los tutoriales existentes.

Alcanzable: Existira un modulo especificamente para
visualizar el indice.

Relevante: Es necesario tener un indice ya que muestra
los temas y su complejidad, debido a que
estan ordenados de menor a mayor
dificultad.
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FN. 10 Buscar tutoriales o examenes.

Descripcion

Importancia
Validez:

El sistema debera contener una barra de busqueda que
permita encontrar tutoriales, y examenes.

Opcional.

Medible: El usuario podra ingresar al apartado de
indices o0 al de evaluaciones (examenes), en
donde observara la barra de busqueda.

Alcanzable: El sistema contara con la barra de busqueda
ubicado en el area de indice de tutoriales, y en
evaluaciones, en ambos casos buscara segun
un filtro: examenes, tutoriales o ambas.

Relevante: Se trata de un requisito no fundamental
debido a que la existencia o no de esta, no
altera los tutoriales o las evaluaciones.

FN. 11 Aplicar Evaluaciones

Descripcion

Importancia

Validez:

SEP-FEB 2015

El sistema debera contener un modulo para realizar
examenes de acuerdo a el tema que el usuario elija. Debera
tener un tiempo determinado para realizarlo, segun la
complejidad del tutorial al que corresponda.

Esencial.

Medible: El usuario de tipo alumno y superiores, pueden
realizar examenes que permitan medir su
conocimiento acerca de un tema. la calificacion
minima aprobatoria sera de 8 tomando en cuenta
que las evaluaciones se miden de 0 a 10 y solo
seran 10 preguntas por examen de tutorial.

Alcanzable: E| usuario podra acceder a realizar exdmenes a
través del apartado de evaluaciones en el
sistema, después de haber iniciado sesion.
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FN. 11 Aplicar Evaluaciones

Relevante: Este requisito es necesario para cumplir con las
funciones del sistema y sus objetivos por lo que
no puede faltar.

2.3.2. Requisitos no nominales

Se muestran los requisitos del sistema no nominales para situaciones especiales o
de error.

FF. 1 Validaciones
Descripcion Para todos los formularios del sistema, se deben validar los

datos introducidos, mediante filtros adecuados a las
caracteristicas de esos datos.

Importancia Esencial.
Validez:

Medible: Validar los formularios es una ayuda para
identificar que el sistema tenga un poco
mas de calidad en el contenido.

Alcanzable: Al acceder a un tutorial es necesario que al
momento de llenarlo, el sistema valide la
consistencia de los datos.

Relevante: El requisito permitiria alcanzar un mayor
valor en la calidad.

FF. 2 Advertencias

Descripcion Advertir al usuario de manera adecuada cuando un usuario
esta accediendo o realizando alguna accion, permite un
mejor uso, ademas, acompanar las advertencias con un
consejo puede ayudar al usuario a mejorar el uso del
sistema.

Importancia Esencial.

Validez:
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FF. 2 Advertencias

Medible: El sistema necesita ayudar al usuario a
aprender mejor, por lo que las advertencias
permiten orientarlo en el sistema.

Alcanzable: Cuando un usuario realice una accidon como
gestionar, o buscar puede asesorar al
usuario con una advertencia que permite
realizarlo de una mejor manera.

Relevante: Este requisito permite mejorar la calidad por
lo que es esencial mostrar advertencias
adecuadas.

FF. 3 Notificaciones de examenes

Descripcion Cuando un usuario de tipo alumno realice una evaluacion
se necesita mostrar notificaciones de tiempo, de inicio, de
fin, y las instrucciones.

Importancia Esencial.
Validez:

Medible: El alumno cuenta con un tiempo
determinado para realizar evaluaciones por
lo que es necesario que éste identifique con
cuanto tiempo cuenta y en que momento
inicia y termina.

Alcanzable: El sistema debera mostrar en el médulo de
evaluaciones una notificacion que oriente al
usuario a saber lo que sucede y pasa en el
transcurso de su evaluacion.

Relevante: Este requisito permite mejorar la calidad del
sistema, por lo que es un requisito
importante cuando se realicen las
evaluaciones.
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2.4, Requisitos de interfaz

Los requisitos de interfaz ayudan a comprender la interaccion del sistema con
otros sistemas o con los usuarios.

IN.1 Interfaz independiente del CIICAp

Descripcion: La interfaz puede ser independiente de la pagina que actualmente
existe del ClIICAp, la restriccion esta basada en que debe ser con colores que
muestren seriedad y ayuden a no distraer a los usuarios de sus objetivos.

IN. 2 Estilos de interfaz

Descripcion: El estilo de interfaz se utilizara mediante hojas de estilo CSS3 debido
a que es una tecnologia de vanguardia y mas flexible que otras popularmente
usadas como la tecnologia Flash.

IN. 3 Interfaz del panel de control

Descripcion: El sistema que contara con un panel de control, debe ser adecuado
para que se intuya qué se esta haciendo, es decir la interfaz debe estar adecuada
para ayudar al usuario a cumplir sus objetivos.

2.5, Requisitos de calidad

Los requisitos de calidad ayudan al usuario a tener una mejor experiencia con el
sistema.

CA.1 Usabilidad

Descripcion: La usabilidad del sistema es un termino informatico que ayuda a la
interaccion usuario-sistema y la restriccion que el sistema debe cumplir es que
ésta debe ser agil y sencilla.

CA. 2 Calidad

Descripcion: La calidad del sistema esta comprendida por los aspectos de la
interfaz, por el desarrollo de los tutoriales y examenes ademas de las validaciones,
notificaciones y advertencias correspondientes.
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CA. 3 Experiencia de usuario.

Descripcion: En el desarrollo el sistema debe aplicar User Experience, lo cual es
una forma de disefo web orientado al andlisis de idea del negocio o producto,
interfaz y contenido.

2.6, Requisitos de evolucion

En esta seccion se identifica los requisitos de evolucion los cuales sirven e
identifican la capacidad de adaptacion del sistema, como la capacidad de poder
hacerse mas robusto sin perder la calidad.

Titulo: Ev.1  Escalabilidad

Descripcion: El sistema tiene la opcion de ser escalable para trabajos futuros sin
embargo el uso de tecnologias de vanguardia ayudan a tener un mayor grado de
escalabilidad a futuro, permitiendo anadir como parte de un sistema mas grande,
o simplemente para hacer mas robusto este mismo.

2.7, Bequisitos de proyecto

Estos requisitos ayudan a saber las necesidades del usuarios relacionadas al
proceso de desarrollo del sistema.

Titulo: PR.1 Tiempo de entrega del proyecto.
Descripcion: El tiempo de entrega del proyecto sera aceptable entre el periodo
Diciembre 2014 - Febrero 2015

2.8. Requisitos de soporte

En esta seccion se muestran los requisitos de soporte que serviran para la
identificacion de los requisitos para uso o instalacion del sistema de tutoriales.

Titulo: SO. 1 Servidor HTTP

Descripcion: Para la implantacion del sistema se necesita un servidor http, el cual
esta de manera fisica, manejando en el peticiones http.
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Titulo: SO. 2 Servidor MySql
Descripcion: Para la implantacion de la base de datos del sistema se tendra un
servidor fisico y solo con el servicio del gestor de base de datos.

SO. 3 Equipo de desarrollo
Descripcion: Para llevar a cabo el desarrollo del sistema, se cuenta con una
computadora que permitira la codificacion y pruebas del sistema de manera local.
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Capitulo 3 Diseno

Este capitulo se enfoca en el diseno y muestra la arquitectura del sistema, la
transformacion de los requisitos obtenidos a un diseno del sistema,
comprendiendo las funciones, interfaces y diagramas de la base de datos.

3.1 Arquitectura del sistema

La arquitectura del sistema comprende la organizacion fundamental de los
componentes del sistema desde dos aspectos, el logico y el fisico, comprende
conceptos como su ambiente, la relacion con otros sistemas, y ayuda a futuro con
la evolucion e inclusive mantenimiento del sistema. En el siguiente punto 3.1.1 se
detallan la arquitectura l6gica del sistema. La arquitectura de software se puede
interpretar partiendo de los principios de la arquitectura como tal, ya que en
ambos tipos de arquitectura se trata de hacer los planos para la construccion o
desarrollo de algo, por ejemplo una casa o un edificio; en el caso de este trabajo,
la arquitectura de software ayudara en el desarrollo del sistema, por medio de
patrones de diseno.

Los patrones de diseno se relacionan con el estilo, en el desarrollo de la solucion
de los sistemas de informacion, en este caso los patrones funcionan como base
de dividir o estructurar el sistema segun lo requiera o se necesite, es decir crean
sub-sistemas con responsabilidades ademas de también crear reglas de negocio
(aunque no necesariamente)(4].

3.1.1 Arquitectura l6gica del sistema

Los dos aspectos que existen, el aspecto logico o fisico, pueden facimente
interpretarse como una analogia de software y hardware respectivamente, ya que
el aspecto de la arquitectura logica del sistema consta de estructurar la parte
dedicada al software, en el sentido que debe ocupar algun patron arquitectéonico
dependiente de las necesidades, un ejemplo de ello puede ser que la interfaz
queda independiente de procesar la informacion y de almacenar la informacion.
Mientras que el aspecto fisico estructura la parte fisica, es decir algun patron
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arquitectonico para ello pero de manera fisica, un ejemplo de ello seria mantener
separados un servidor web de un servidor dedicado a la base de datos.

3.1.2 Patréon de Modelo-Vista-Controlador (MVC)

El modelo-vista-controlador o MVC (Model-View-Controller) es un patron de
diseno arquitectonico que tomaremos para este sistema, debido a su division
l6gica que prevé el modelo, se presta para trabajar con la arquitectura fisica del
sistema (En niveles o capas, de la cual se trata en el capitulo 4.1).

El modelo Vista Controlar consiste en 3 tipos de objetos, los cuales son: El Modelo
es el objeto de aplicacion que se encarga de almacenar y tratar con los datos que
el sistema genere, la Vista que es la pantalla de la interfaz, y el Controlador que
define la forma en que la interfaz de usuario reacciona con las entradas de datos
[5]. En la figura 3.1, se puede observar graficamente como esta organizado dicho
patron.

Figura 3.1 Patron MVC
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3.2 Diseho de requisitos funcionales

En esta seccion se muestran los requisitos funcionales, representados por medio
del diagrama UML de casos de uso, con la documentacion respectiva.

En la figura 3.2 se muestra el diagrama de casos de uso referente al panel de
control, que es una vision general de los requisitos nominales orientados a las
funciones de los usuarios administrador y super-administrador.

| {> Ver Panel de control
% Mostrar Panel de control

Mostrar Historial de evaluaciones

Administrador

'\-D @stionar Evaluaciones> %
. . Sistema
SuperAdministrador Gestionar Usuarios

‘ {> Ver historial de evaluaciones

Figura 3.2 Diagrama de casos de uso: Panel de control.

En la tabla 3.1 se presenta la documentacion del Caso de uso panel de control.
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Tabla 3.1 Documentacion de casos de uso: Panel de control

Nombre Panel de control

Autor José Manuel Patino Gutiérrez

Fecha 27 Noviembre 2014

Descripcion El sistema permitira al administrador gestionar los tutoriales

y las evaluaciones, de formas separadas, es decir existira
un modulo para gestionar tutoriales y otro mdodulo para
gestionar examenes, ademas existira un usuario super
administrador que podra gestionar los mismos casos que
el usuario puede administrar y ademas podra gestionar
alumnos.

Actores Administrador, Super-administrador, Sistema.
Precondiciones  Estar registrados, y haber iniciado sesion.

Flujo normal

1. El sistema valida el tipo de usuario

2. Despliega el menu correspondiente

3. El'administrador elige una opcion del menu
4. El sistema despliega al usuario a esa opcion.

Flujo Alternativo 4. el usuario regresa al inicio del sistema.
Poscondiciones  Ninguno

A continuacion en la figura 3.3 se muestran los requisitos nominales de manera
general para los usuarios invitados y alumno.
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0
Ver Perfil de Usuarios
4//?_/// Alumno

Imclar Sesion

/ Ver Tutoriales Realizar Evaluaclones

«lnclude» «mclude»

Invitado
_‘—g«lnclude» Callf icar Evaluaciones
Gﬁsqueda de TutorialeD
E‘x
Busqueda de Evaluaciones Slsﬁema

«include» .
Ver indice de Tutoriales ¢

Mostrar Perfil de Usuario
Mostrar indice de Tutoriales
Mostrar Tutoriales

Figura 3.3 Diagrama de casos de uso: General.

En la tabla 3.2 se presenta la documentacion de caso de uso General de la figura
3.3

Tabla 3.2 Documentacion de casos de uso: general

Nombre General

Autor José Manuel Patino Gutiérrez

Fecha 27 Noviembre 2014

Descripcion El sistema web cuenta con diferentes tipos de usuario,

usuarios invitados y alumnos, que de entrada pueden
interactuar con distinta informacion ya que cada usuario
tiene distintos privilegios.

Actores Invitado, Alumno, Sistema

Precondiciones  Ninguna
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Flujo normal

El Actor invitado puede registrarse
El actor invitado ahora es alumno
Puede ver su perfil

Ver indice y elegir un tutorial

Ver el tutorial

L T oA

Realizar una evaluacion
Cerrar sesion

Flujo Alternativo

1. El actor invitado busca un tutorial
2. \er el indice de tutoriales

3. ver un tutorial

Poscondiciones  Ninguno

En la figura 3.4 se muestra el diagrama de casos de uso del FN.2 Gestion de
tutoriales.

Gestion de tutoriales

«include»

> Crear tutoriales = )----------=========-
«nclude»
“—{> Modificar tutoriales  D------- > Iniciar sesion como Administrador
7

Administrador
Eliminar tutoriales

Figura 3.4 Diagrama de casos de uso: Gestion de tutoriales.

«include» .-~

En la tabla 3.3 se muestra la documentacion respectiva al requisito funcional FN.2.
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Tabla 3.3 Documentacion de casos de uso: Gestion de tutoriales

Nombre Gestion de tutoriales

Autor José Manuel Patino Gutiérrez

Fecha 27 Noviembre 2014

Descripcion Este requisito permitira habilitar la creacion y modificacion

de contenido nuevo en cuanto a tutoriales se refiere, estos
deberan ser creados a través de un formulario, de la misma
forma existira un apartado para modificar o eliminarlo.

Actores Administrador
Precondiciones Haber iniciado sesidon como administrador.

Flujo normal

1. EI Administrador, debe haber iniciado sesion como administrador.
2. Crea un tutorial para publicarlo.

3. Modifica un tutorial ya existente.

4. Elimina un tutorial ya existente.

Flujo Alternativo —
Poscondiciones  Ninguno

En el siguiente diagrama de casos de uso, se muestra el FN.3 Gestion de
Evaluaciones en la Figura 3.5.

Gestién de Evaluaciones

«include»

Ty .

«include»

% s
> Modificar evaluacién =~ )--------===""" > @sién como admi@
7

Administrador

«include» -~

Eliminar Evaluacién

Figura 3.5 Diagrama de casos de uso: Gestion de Evaluaciones

La documentacion de este caso de uso se muestra en la tabla 3.4.
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Tabla 3.4 Documentacion de casos de uso: Gestion de evaluaciones

Nombre Gestion de Evaluaciones

Autor José Manuel Patino Gutiérrez

Fecha 27 Noviembre 2014

Descripcion La gestion de examenes permite al administrador crear,

modificar o eliminar examenes. Para poder crear examenes
se necesita de un formulario ya que permite crear
examenes de una manera mas facil. Asi mismo mediante
un formulario permitira modificar o eliminar los examenes.

Actores Administrador
Precondiciones Haber iniciado sesién como administrador.

Flujo normal

1. El Administrador, debe haber iniciado sesidén como administrador.
2. Crea una evaluacion nueva

3. Modificar una evaluacion existente

4. Eliminar una evaluacion existente

Flujo Alternativo —
Poscondiciones Ninguno

En la figura 3.6 se muestra el diagrama de casos de uso para el FN.4 Gestion de
usuario.

Gestién de usuarios

«include»

I—-DQar de alta administradD ------------------------
«include» A
™~ Modificar administrador ~ D----=---=-* >@Ién como suporadm@
4

SuperAdministrador

«include» -

> Eliminar Administrador ~_r=---=--reorttoooTomrmmmmemed

Figura 3.6 Diagrama de casos de uso: Gestion de Usuarios

En la siguiente tabla 3.5 se muestra la documentacion del FN.4 gestion de
usuarios.
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Tabla 3.5 Documentacion de casos de uso: Gestion de usuarios

Nombre Gestion de usuarios.

Autor José Manuel Patino Gutiérrez

Fecha 27 Noviembre 2014

Descripcion La gestidon de usuarios permite al administrador dar de alta o

baja a usuarios de tipo administradores o alumnos, pero esta
funcion solo aplica para un usuario super usuario (los
alumnos si pueden darse de alta como usuarios de tipo
alumno). Los tipos de usuarios son Administrador, Alumno, e
invitado.

Actores Super-administrador
Precondiciones Iniciar sesion como super-administrador.

Flujo normal

El Administrador, debe haber iniciado sesidon como administrador.
Escribir su codigo de super-administrador.

Puede crear un usuario nuevo.

Modificar un usuarios nuevo.

Eliminar un usuario nuevo.

ISR SR

Flujo Alternativo —
Poscondiciones Ninguno

En la figura 3.7 se muestra el diagrama correspondiente al requisito funcional
nominal FN.5 Historial de alumnos.

«include»

B e
«include»
% Ver el historial del alumno D ------"* > Iniciar sesién como superadministrador
L A

super Administrador

«include» ',"
Imprimir historial de alumno ~ D--------s-sssemmmieees ‘

Figura 3.7 Diagrama de casos de uso: Historial de alumnos.

En la tabla 3.6 se muestra la documentacion asociada al diagrama de casos de
uso Historial de alumnos.
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Tabla 3.6 Documentacion de casos de uso: historial de alumnos

Nombre Historial de alumnos.

Autor José Manuel Patino Gutiérrez

Fecha 27 Noviembre 2014

Descripcion En el sistema el super usuario puede tambien revisar el

avance de los alumnos, es decir, se podra consultar el
historial de examenes resueltos por un alumno.

Actores Super-administrador
Precondiciones Iniciar sesion como administrador

Flujo normal

1. ElI Administrador, debe haber iniciado sesion como administrador.
2. Escribir su codigo de super-administrador.

3. Buscar un alumno.

4. \Ver el historial de alumno.

Flujo Alternativo 5. Imprimir el historial de alumno.

Poscondiciones ' Ninguno

El siguiente Diagrama de casos de uso se muestra el FN.6 registro de usuarios, en
la figura 3.8.

Registro de usuarios alumno

Ingresar datos de alumno
E 3 __@ Validar datos )< E%

Invitado Sistema

I wincioden

Figura 3.8 Diagrama de casos de uso: Registro de usuarios.

La documentacion para el diagrama de casos de uso FN.6 Registro de usuarios,
se encuentra en la tabla 3.7.
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Tabla 3.7 Documentacion de casos de uso: Registrar usuarios

Nombre Registrar usuarios.

Autor José Manuel Patino Gutiérrez

Fecha 27 Noviembre 2014

Descripcion El sistema contara con la capacidad para que usuarios de

tipo invitado puedan registrase como alumnos, asi poder
realizar evaluaciones de sus conocimientos.

Actores Invitado
Precondiciones Ninguna

Flujo normal

1. El usuario invitado accedera al registro de usuarios.

2. Debera ingresar sus datos que tiene como alumno.

3. Proporcionara una contrasena para su cuenta de usuario.

4. Para finalizar manda el formulario de registro al sistema para registrarse.

Flujo Alternativo 4. Cancelar.
Poscondiciones ' Ninguno

En el diagrama de casos de uso de la figura 3.9 muestra el requisito funcional
nominal FN.7.

Perfil de usuario

«include» o

_____________ «include»

«include» Iniciar sesién como alumno
Cimprimi istorial -+ T
™ imprimir historial  >------"""
Amne «include» -

Figura 3.9 Diagrama de casos de uso: Perfil de usuario de tipo alumno.

La documentacion respectiva al FN.7 se muestra en la siguiente tabla 3.8
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Tabla 3.8 Documentacion de casos de uso: Perfil de usuarios de tipo alumno.

Nombre Perfil de usuarios de tipo alumno.

Autor José Manuel Patino Gutiérrez

Fecha 27 Noviembre 2014

Descripcion Una vez que algun usuario invitado se registre y/o inicie

sesion, este podra acceder a su perfil, mismo donde estaran
algunos datos como su Historial de calificaciones.

Actores Alumno
Precondiciones Iniciar sesion como alumno.

Flujo normal

1. El usuario invitado debera haber iniciado sesion como alumno.
2. Accedera al perfil de usuario.

3. Visualizara su historial.

Flujo Alternativo 4. Imprimir historial
Poscondiciones Ninguno

El FN.8 se muestra en la siguiente figura 3.10 diagrama de casos de uso para
mostrar tutoriales.

Mostrar tutoriales

> Veruntutordal ). «include

D
\
N
.
\

invitado «include» 3
_______ :
@n el indice otrt@ 7
% //,-/V «include»,/‘
S e

Alumno 'Qal—izar la evaluacion del t@

Figura 3.10 Diagrama de casos de uso: Mostrar tutoriales

La documentacion para el caso de uso de la figura 3.10 Mostrar tutoriales se
encuentra en la siguiente tabla 3.9.
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Tabla 3.9 Documentacion de casos de uso: Mostrar tutorial

Nombre Mostrar tutoriales

Autor José Manuel Patino Gutiérrez

Fecha 27 Noviembre 2014

Descripcion El sistema cuenta con un modulo para visualizar los

tutoriales que existan, cada uno contara con un titulo, su
contenido, imagenes vy lineas de codigo en lenguaje C si se
necesitan.

Actores Alumno, invitado
Precondiciones Ninguna

Flujo normal

1. El usuario invitado podra o no haber iniciado sesion como alumno.
2. Puede ver un tutorial

3. Buscar un tutorial.

Flujo Alternativo 4. Si inicid sesion como alumno puede realizar la evaluacion
respectiva al tutorial que esté visualizando.

Poscondiciones Ninguno

El FN.9 se muestra en la siguiente figura 3.11 diagrama de casos de uso para
indice de tutoriales.

[ndice de temas

Invitado =
Iniciar sesién como alumno
Buscar tutoriales
j )\ «include» .’

Alumno \——D buscar tutoriales o evaluaciones ~ _>------**

Figura 3.11 Diagrama de casos de uso: indice de tutoriales.

En la tabla 3.10 se muestra la documentacion respectiva para el diagrama de
casos de uso del indice de tutoriales.
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Tabla 3.10 Documentacion de casos de uso: Indice de tutoriales

Nombre indice de tutoriales

Autor José Manuel Patino Gutiérrez

Fecha 27 Noviembre 2014

Descripcion El sistema tendra un indice de temas el cual debera de

organizarse de menor a mayor dificultad.
Actores Alumno, invitado
Precondiciones Ninguna

Flujo normal

1. El usuario invitado puede 0 no haber iniciado sesion como alumno.
2. Buscar un tutorial.

3. Ver el listado de tutoriales.

Flujo Alternativo 4. Si inici® sesion como alumno puede buscar evaluaciones.
Poscondiciones Ninguno

El siguiente diagrama de casos de uso para el requisito FN.11 Realizar
evaluaciones se muestra en la figura 3.12

Realizar Evaluaciones

Buscar una evaluacion

«include»

Iniciar sesién como alumno

«include»

Generar evaluacion EE
Contestar evaluacion A
ot Sistema

Alumno «1nc|ude»

Mostrar Evaluacion

_«includey

Generar contador de tiempo

1
Qcallﬂ i6n en el histori 'dal> Mostrar calificacién <

Figura 3.12 Diagrama de casos de uso: Realizar evaluaciones.

La documentacion respectiva al diagrama de casos de uso FN.11 Realizar
evaluaciones, se encuentra en la tabla 3.11
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Tabla 3.11 Documentacion de casos de uso: Realizar evaluaciones

Nombre Realizar evaluaciones.

Autor José Manuel Patino Gutiérrez

Fecha 27 Noviembre 2014

Descripcion El sistema debera contener un modulo para realizar

examenes de acuerdo al tema que el usuario elija. Debera
tener un tiempo determinado para realizarlo, segun la
complejidad del tutorial al que corresponda.

Actores Alumno, Sistema.
Precondiciones Haber iniciado sesion como alumno.

Flujo normal

1. El usuario habra iniciado sesion como alumno.

2. El alumno buscara una evaluacion.

3. El sistema generara las condiciones para la evaluacion es decir:
3.1 Generara la evaluacion

3.2 Mostrara la evaluacion

3.3 Mostrara el tiempo con el que se cuenta para realizar la evaluacion.
4. El alumno contesta la evaluacion

5. El alumno envia las respuestas al sistema.

6. El sistema califica la evaluacion

7. Registra la calificacion en el historial del alumno

8. Muestra la calificacion al alumno.

Flujo Alternativo 4. Si inicid sesion como alumno puede buscar evaluaciones.

Poscondiciones Ninguno.
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3.3 Diseno de la Interfaz de usuaro

La interfaz de usuario ayuda y muestra la maquetacion del sistema, lo que permite
ver de una manera grafica, 1o que se necesita en el disefo y la estructura de la
informacion, para luego pasarla al codigo y de esta manera programar de una
manera mas rapida y ordenada, también ayuda a generar las hojas de estilo de
una manera mas rapida ya que la maquetacion muestra un poco de la distribucion
del sistema. Ademas que ayuda la pre visualizacion de los datos pueden ser
incluidos en la Base de Datos. A continuacion se muestran algunas interfaces del
sistema.

En la figura 3.13 se muestra la interfaz del sistema para el inicio del sistema.

Inicio

o Q x Q { http://www.tutorial.com/inicio html ] @

Inicia sesion

Tutoriales Programacidon en Paralelo

Menu Invitado
Registrate GBusque gnjiema )

Inicia sesibn

Tutoriales

Figura 3.13 Interfaz de la pagina de inicio del sistema

En la figura 3.14 se muestra la interfaz del sistema dedicada al registro de usuarios
de tipo invitado, de tal manera que ya registrados tengan acceso al perfil de
usuario de tipo alumno, ademas les permite realizar evaluaciones y con ello llevar
un historial de las evaluaciones realizadas.

SEP-FEB 2015 38



Registro

o Q x Q { http://www tutorial. com/registrarse/

D)

Registrate

de evaluaciones. A continuacidn proporciona tus datos para registrarte

Nombre Usuario

Los usuarios que se registran tienen acceso a un perfil, a realizar evaluaciones, ademads de llevar un historial

L | L 1

Apellidos Password

[ ] l ]

Matricula Email

L | | 1
Grupo Grado

— —

Figura 3.14 Interfaz del sistema: Registro de usuarios.

En la figura 3.15 se muestra la interfaz del sistema para el inicio de sesion, el inicio

de sesion para todos los usuarios (excepto el invitado ) es este mismo, el sistema
identifica los tipos de usuarios automaticamente mediante su usuario y
contrasena. El usuario super administrador cuenta con una clave adicional que

ayudara a iniciar sesion con mayor seguridad.

Inicia sesion

c Q x Q { http://www tutorial.com/iniciarsesion html

e

Inicia sesidbn

Usuario
l 1
Contrasefa
l 1

Aun no estas registrado?

Figura 3.15 Interfaz del sistema: Inicio de sesion.

En la figura 3.16 Se muestra la interfaz correspondiente al perfil de usuario.
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Inicio
C] w x Q { http://www.tutoriol com/perfil html ) @
Mend
Perfil
[Mena
Bienvenido: Usuario 69'.:- queda de tutoriales 6 evaluaciones D
- Historial de evalu es
Tema Calificaciébn Fecha
Perfil 0 Temat - 8 09/09/14
Tutoriales 8 Tema2 - 5 09/09/14
-Indice 0 Tema2 - 9 ‘ 09/09/14 '
0 Temas - 7 ’=_=
Evaluaciones 09/09/14

Figura 3.16 Interfaz del sistema: Perfil de usuario de tipo alumno

A continuacion se muestra en la figura 3.17 la interfaz de usuario que corresponde
al panel de control, misma que puede variar, dependiendo del tipo de usuario, €s
decir si es super administrador, podra ver el apartado de gestion de usuarios y el
historial de alumnos.

Inicio

<3 Q x Q { http://www.tutorial.com/Paneldecontrol html ] @

Panel de control

Bienvenido: Administrador

- Actividades

Tutoriales
Evaluaciones

Administradores
(R Buscar alumno )

Figura 3.17 Interfaz de usuario: Panel de control.
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3.4 Diseno de la Base de datos

Para esta seccion se muestra el diagrama E/R de la base de datos asi como el
diccionario de datos, que ayudaran al sistema a guardar la informacion que este
necesita para funcionar. Una base de datos esta definida por ser como un
“almacén” que nos permite guardar grandes cantidades de informacion de forma
organizada para que luego podamos encontrar y utilizar facilmente[6].

3.4.1 Diagrama Entidad-Relacion

El Dr. Edgar Frank Codd propuso que los sistemas de bases de datos deberian
presentarse a los usuarios con una vision de los datos organizados en estructuras
llamadas relaciones, definidas como conjuntos de tuplas (filas) y no como series o
secuencias de objetos, con lo que el orden no es importante. Por tanto, detras de
una relacion puede haber cualquier estructura de datos compleja que permita una
respuesta rapida a una variedad de consultas. El Dr. Codd hizo énfasis en que el
usuario de un sistema relacional sélo debia preocuparse por el qué consultar y no
el como de las estructuras de almacenamiento (lo que ahora se conoce como
modelo fisico). Aun hoy se consideran validas sus afirmaciones a pesar de ser
establecidas en 1979[7].

Un diagrama entidad relacion esta basado en una percepcion del mundo real que
consta de una coleccion de objetos basicos, llamados entidades, y de relaciones
entre estos objetos. Una entidad es una cosa u objeto en el mundo real que es
distinguible de otros objetos. El modelado E-R, modela los datos de acuerdo a la
manera en que se asocian unos con otros. En el diagrama E-R se tiene la
flexibilidad del modelo relacional. En la figura 3.18 se muestra el diagrama entidad
relacion de este sistema.
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© id_sadm INT(11)
< nombre_mas VARCHAR(45)
< ape_pat_mas VARCHAR(45)
<» ape_mat_mas VARCHAR(45)
< comreo_mas VARCHAR(45)
<> contrasefia_mas VARCHAR(45)
<> usuario_mas VARCHAR(45)
<> codigo_usuario INT
Indexes

7 id_tipo_usuario INT(11)
< tipo_usuario INT(11)

7 id_respuesta INT(11)

< respuesta_1 TEXT

< respuesta_2 TEXT

< respuesta_3 TEXT

< respuesta_correcta TEXT

v id_rel_res INT

9 id_pregunta INT
9 id_respuesta INT
Indexes

© id_administrado INT(11)

% nombre VARCHAR(45)

% apellido_pat_adm VARCHAR(45)
% apellido_mat_adm VARCHAR(45)
% contraseia_adm VARCHAR(45)
< comeo_adm VARCHAR(45)

< nombre_usuario VARCHAR(45)
% codigo_usuario INT

© id_evaluacion INT(11)

< id_pregunta INT(11)

< id_administrador INT(11)
 titulo_evaluaciéon VARCHAR(65)
< tema_eva VARCHAR(65)

<> duracion TIME

< id_cuestionario INT

© id_pregunta INT(11)
< pregunta TEXT

¢ id_tutorial INT(11)
4 id_evaluacion INT(11)

<& id_administrador INT(11)

< titulo_tutorial VARCHAR(65)
<> tema_tutorial VARCHAR(65)
< contenido TEXT

7 id_alumno INT(11)
<> matricula_alumno VARCHAR(65)
< nombre_alumno VARCHAR(65)

<> contrasefia VARCHAR(65)
< comeo_alumno VARCHAR(45)
< semestre INT(45)

< apellido_paterno_alumno VARCHAR(65)
< apellido_materno_alumno VARCHAR(65)

_
e —

& id_alumno INT(11)

& id_tutorial INT(11)

< ultima_calificacion DATE
< ultima_evaluacion DATE
<> num_intentos INT(11)

7 id_historial INT

< calificacion INT

Figura 3.18 Diagrama Entidad-Relacion del sistema.

3.4.2 Diccionario de datos.

A continuacion se muestra el diccionario de datos del sistema que permite
visualizar los datos y descripcion que el sistema utiliza, es decir las caracteristicas
y de manera general como se definen, esto ayuda a entender uno por uno los
datos que se almacenan.

En las figuras posteriores podemos observar el diccionario de datos
correspondiente al sistema donde:

PK: llave primaria

NN: No nulo

Al: Se auto incrementa
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En la figura 3.19 se muestra la tabla alumnos:

Column Datatype PK NN UQ BIN UN ZF Al Default

id_alumno INT H () [0 [) [} [ Identificador Gnico correspondiente al alumno
matricula VARCHAR(13) & [ () [ (1 [1 [ ‘'Matricula correspendiente al alumno'
nombre VARCHAR(45) 4 [ () 0 [) [ [ 'Nombre del alumno’

ape_pat VARCHAR(45) 4 [ (7 (1 1 1 [ ‘Apellido paterno del alumno'

ape_mat VARCHAR(45) & [ 0 O 0O ‘Apellido materno del alumno’

contrasefia VARCHAR(16) 4 [ () 1 [) [} [ ‘'Contrasefia del alumno’

correo VARCHAR(45) 4 [ () 1 (1 [} [ ‘'Correo del alumno’

semestre INT A () () 0 [ [ [ Semestre actual del alumno

Figura 3.19 Tabla alumnos

En la figura 3.20 se muestra la tabla administrador:

apellide_pat_adm VARCHAR(45)
apellide_mat_adm VARCHAR(45)
contrasefia_adm VARCHAR(45)

AP AP AP AP 4> 4> 4> 4>
1000
[ H<N<N<N<N<N<N<]
)
)
)

‘Apellido paterno del usuario administrador’

Column Datatype PK NN UQ BIN UN ZF Al Default
id_administrade  INT(11) 0O 0O ] [ Identificador Gnico de la tabla
nombre VARCHAR(45) ) ] 0O [T} 'Nombre del usuario administrador’

‘Apellido materno del usuario administrador’
‘Contrasefia del usuario administrador’

correo_adm VARCHAR(45) (] [ 1 [0 [} [ ‘'Correc del usuario administrador'
nombre_usuario VARCHAR(45) 0 () 1 [) [) [ 'Nombre de usuario administrador'
codigo_usuario INT 0O () 1 [) [ [ Cobdigo usuaric

Figura 3.20 Tabla administrador

En la figura 3.21 se muestra la tabla master, que es para el super administrador:

Column Datatype PK NN UQ BIN UN ZF Al Default

id_sadm INT(11) s O 0O 0O 0O

nombre_mas VARCHAR(45) 4 [} 1 ) [0 1 [ ‘'Nombre del super-administrador’
ape_pat_mas VARCHAR(45) 4 [} 1 () [0 1 [ ‘Apellido paternc del super-administrador’
ape_mat_mas VARCHAR(45) & [} 1 ) [ [ [ ‘'Apellido materno del super-administrador’
correo_mas VARCHAR(45) 4 [} 1 [C) [0 [1 [ ‘Correc del super-administrador’
contrasefia_mas VARCHAR(45) 4 [ 1 ) [0 [1 [] ‘Contrasefia del super administrador’
usuario_mas VARCHAR(45) & [} 1 ) [ [ [] 'Nombre de usuario del super-administrador'
tipo_usuario INT = B ) [7) Cédigo de usuario

Figura 3.21 Tabla super-administrador

En la figura 3.22 se muestra la tabla tipo_usuario:

Column Datatype PK NN UQ BIN UN ZF Al Default
id_tipo_usuaric INT = ) O 1 [] Identificador Gnico para tipos de usurio
tipo_usuario VARCHAR(45) 4 [ ) ) M) | ] ‘'Nombre del tipo de usuario'

Figura 3.22 Tabla tipo_usuario

SEP-FEB 2015 43



En la figura 3.23 se muestra la tabla historial:

Column Datatype PK
id_histerial INT(11)
id_alumno INT(11)
ultima_calificacion DATE

uQ BIN UN ZF Al Default

0 ) [ Identificador Unico de la tabla historial
Relacionado con alumne

Utima calificacion en fecha

ultima_evaluacion DATE Ultima evaluacién en fecha

PR TR TR TR TR TR
J
oooooOoO 2
isisislinls
J
J
J
J

num_intentos INT(11) Numero de intentos en realizar la evaluacion
id_evaluacion INT ~1 () 1 [J [ Relacionado con la evaluacion
calificacion INT O 1 ) [} [ [ calificacién obtenida

Figura 3.23 Tabla historial

En la figura 3.24 se muestra la tabla tutoriales:

Column Datatype PK NN UQ BIN UN ZF Al Default

id_tuterial INT(11) s 1 [ [0 [} [ Identificador Gnico de los tutoriales
id_evaluacion INT(11) A () () [0 ) [) [0 ] Relacionado con la evaluacion
id_administrador INT(11) s O 1 [ ) [ [ Relacionado con el administrador
titulo_tutorial VARCHAR(6S) 4 (1 [ () (1 [0 [J [ 'Titulo del tuterial'

tema_tutorial VARCHAR(65) 4 [ (1 [J (1 (1 () [ ‘'Tema del tutorial'

contenido TEXT A ) () 0 ) [ [ [) 'Link del contenido del tutorial'

Figura 3.24 Tabla tutoriales

En la figura 3.25 se muestra la tabla evaluacion:

Column Datatype PK NN UQ BIN UN ZF Al Default

id_evaluacion INT(11) s 1 [J [ [} [ Identificador Gnico de la tabla evaluacion
id_cuestionario INT(11) s 0 1 [ 1 (1 [ Relacionado con el cuestionario
id_administrador  INT(11) s 0 1 [ 1 1 [ Relacionado con el administrador
titulo_evaluacion VARCHAR(65) 4 [ () [0 [} ] C'Titulo de la evaluacién’

tema_eva VARCHAR(BS) & [ 1 [ 1 1 [ 'Tema de la evaluacién'

duracion TIME s O | () [0 [} (] Duraciéon HH:MM de la evaluacion

Figura 3.25 Tabla evaluacion

En la figura 3.26 se muestra la tabla preguntas:

Column Datatype PK NN UQ BIN UN ZF Al Default

id_pregunta INT(11) = [ ) ) 1 [ Identificador Unico de la pregunta
pregunta TEXT s 0O [0 ) 1 1 [ 'Texto de la pregunta’

n_pregunta INT(11) s 0O [ ) ) 1 [ Numerode lapregunta

Figura 3.26 Tabla preguntas

En la figura 3.27 se muestra la tabla respuesta:

Column Datatype PK NN UQ BIN UN ZF Al Default

id_respuesta INT s () ) [) [ [] Identificador tnico de las respuestas
respuesta_1 VARCHAR(45) 4 [ [ ) 1 [ [ 'Posible respuesta’
respuesta_correcta VARCHAR(45) 4 [ [ ) 1 [ [ 'Respuesta correcta’

respuesta_2 VARCHAR(45) 4 [ [V ) 1 [ [ ‘'Posible respuesta’

respuesta_3 VARCHAR(45) & [~ [ ) 1 [ [ 'Posible respuesta’

Figura 3.27 Tabla respuesta
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En la figura 3.28 se muestra la tabla Cuestionario:

Column Datatype PK NN UQ BIN UN ZF
id_Cuestionario INT = el a
id_evaluacion INT s C ool e
id_pregunta INT s 0O MM

Default
Identificador Unico de la tabla Cuestionario
Relacionado con Evaluacién

Al

Relacionado con Pregunta

Figura 3.28 Tabla Cuestionario

En la figura 3.29 se muestra la tabla Relacion_respuesta:

Column

Datatype PK NN UQ BIN UN ZF Al Default
id_rel_res INT H O 0O 0O C Identificador Unico de la tabla Relacién_respuesta
id_pregunta INT s O ) OO O 0O Relacionado con la tabla pregunta
id_respuesta INT s O O O O 0O Relacionado con la tabla respuesta

Figura 3.28 Tabla Relacion_preguntas
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Capitulo 4 Implementacion
del sistema

Este capitulo versa sobre la arquitectura fisica del sistema explicando las
caracteristicas y justificando su uso, ademas se enlistan las tecnologias utilizadas
para el desarrollo e implantacion del sistema mismas que se justifican en el
apartado 4.2 Tecnologias empleadas. Los errores y problemas que se tengan
durante la implementacion del sistema seran documentados en el apartado 4.3
solucion de problemas de implementacion donde ademas se muestran las
soluciones de dichos problemas. Al final de este capitulo se muestra una
extraccion de codigo fuente del sistema.

4.1 Arquitectura fisica

Como se vio en el capitulo 3.1 Arquitectura del sistema, la arquitectura fisica del
sistema comprende la organizacion del sistema en relacion a sus caracteristicas y
componentes. Para la arquitectura fisica del sistema se utilizara el patron
arquitectonico de capas, utilizando 3 capas: presentacion, negocio y datos. [8]

4.1.1 Capa de presentacion

Esta capa hace referencia a lo que se presenta al usuario, es decir esta capa
interactia directamente con los datos de entrada, por eso mismo tiene que
presentarse de una manera amigable y delicada para no contener informacion de
mas O innecesaria. Esta capa interactia con la capa de logica del negocio
presentada en el siguiente punto 4.1.2. En esta capa es donde mas se encuentran
aplicados los conceptos de experiencia de usuario, usabilidad etc., para que el
usuario pueda identificar rapidamente los elementos del sistema, y de esta forma
el usuario adquiera una mayor atraccion hacia el sistema. Esta capa es tomada
como el cliente [9].
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4.1.2 Capa de negocio.

Esta capa se encarga de resolver los problemas de manera directa, es decir el
sistema toma en cuenta las restricciones, reglas y operaciones que debe cumplir
para realizar de manera efectiva el trabajo, por ejemplo para operaciones como
calcular el resultado de un examen, etc. Lo importante de esta capa reside en que
Si estas operaciones, tareas o reglas manejan informacion precisa, y el sistema no
las realiza correctamente, entonces este pierde funcionalidad, es por ello que se
debe tratar con mucha atencion el desarrollo de esta capa. Esta capa se relaciona
con la capa de presentacion, cuando la capa de negocio recibe peticiones del
usuario por medio de la interfaz, también se relaciona con la capa de datos, al
realizar alguna tarea que interactue con los datos de la base de datos del sistema,
y si asi lo requiere regresar a la capa de presentacion para mostrar los resultados.

4.1.3 Capa de datos.

Esta capa de datos se enfoca mayormente en la base de datos, es decir se
encarga de realizar las transacciones a la base de datos en relacion con la capa
de negocio, quien envia peticiones para inserciones, consultas o descargas de
informacion segun lo requiera el sistema, dicha informacion debe ser consistente
(es decir que no sea ambigua o no tenga incongruencias), ademas de ser segura y
precisa, de esta manera para evitar estas cuestiones la importancia de esta capa
esta en el diseno de la base de datos, el gestor de la base de datos(SGBD) asi
como en los protocolos de seguridad del servidor de base de datos.

A continuacion se muestra la figura 4.1 que documenta el diagrama de despliegue
del sistema de tutoriales, el cual muestra la arquitectura fisica del sistema.
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+<<peticiones>

Capa de Presentacion 6 Cliente

% Navegador Web

JavaScript | +script HTMLS CSS3
...... <-- .-
+Hoja de estifo

Vista

Capa de Logica de negocio A|e<llamadal>>

% Servlets >$ Consultas SQL et 1--~=""[ 7
y T Gestion de evaluaciones
Gestion de tutoriales — |
+<<Envio=>
Controlador

Capa de datos

. . : /\
Gestion de usuarios % Apache Tomcat
X _______ >$ SGBD Sistema Gestor de Base de Datos mysq|l

W

g Base de datos del sistema de tutoriales

Modelo

Figura 4.1 Diagrama de despliegue del sistema

4.2 Tecnologias empleadas

Las tecnologias que se relacionan con el desarrollo de sistemas pueden ser muy
variadas y de distintos tipos, el uso y manejo de estas mismas, depende mucho
del tipo de sistema, en este caso el sistema que es desarrollado y que se presenta

en esta tesina, es un sistema Web, es decir que se utilizan tecnologias que a

programacion web se refieren.

Para el desarrollo de sistemas web existen tecnologias que han quedado
obsoletas y con el fin de tener el sistema de una forma actualizada y que permita
la escalabilidad segun el cliente lo requirio, se hace uso de tecnologias nuevas o
de reciente auge. A continuacion se listan las tecnologias usadas para el sistema:
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e StarUML: StartUML es un software que permite el facil desarrollo de diagramas
principalmente con los estandares UML (Unified Modeling Language ¢ Lenguaje
Unificado de Modelado) y MDA (Model Driven Arquitecture ¢ arquitectura dirigida
por modelos), se utilizd para cuestiones de diagramas en el capitulo de diseno e
implementacion del sistema[10].

e J2EE: Java 2 Enterprise Edition (J2EE) es una plataforma de desarrollo en
lenguaje java el cual permite utilizar arquitecturas de N capas distribuidas y se
ejecuta sobre un servidor de aplicaciones [11].

o JDK: Es parte de la plataforma de J2EE siendo el Kit de desarrollo en java
por sus siglas en inglés Java Developer Kit, que permite la creacion de
codigo para el desarrollo de aplicaciones o sistemas.

o JRE: Al igual que JDK es parte de la plataforma de J2EE siendo por sus
siglas en inglés Java Runtime Environment o entorno de ejecucion de Java
que contiene la maquina virtual de java que pre-compila el codigo para
poder ejecutarlo.

o JDBC: El conector de base de datos de java por sus siglas en inglés Java
Database Connectivity (JDBC), sirve como puente entre el servicio de la
base de datos y su utilizacion en transferencias o consultas, es decir el
enlace del sistema como parte del modelo y controlador.

e CentOS: El sistema operativo que se utilizd para los servidores de base de datos
y HTTP es CentOS el cual es seguro y confiable, en los ultimos afnos a
aumentado su popularidad como sistema operativo para servidor. La version que
se utilizo fue CentOS 6.6 [12].

¢ Apache Tomcat: Apache Tomcat es el servidor que se utiliza para el dar servicio
a las peticiones http ademas es el contenedor de serviets' y Jsp’s? de java [13].

I'Servlet es una conjunto de clases de java que provee las herramientas de comunicacién y manejo de
peticiones web como el protocolo HT'TP.

2 Un archivo JSP (Java server pages) permite embeber c6digo java con html, javaScript o csss.
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* MySql: Es el Sistema Gestor de Base de Datos por sus siglas en inglés Database
Management System (DBMS) que se utiliza para base de datos y su utilizacion
en modelos relacionales, se utilizo la version de servidor Mysqgl-Server [14].

e MySqgl Workbench: es una herramienta que permite el diseno de diagramas E/R
de bases de datos que ademas permite la generacion de “reverse and forward
engineering”, es decir pasar del diagrama al script sql y viceversa [15].

e Eclipse Kepler: Eclipse en su version Kepler es un IDE (Entorno de Desarrollo
Integrado) de desarrollo para Java que se enfoca en desarrollo de sistemas Web
utilizando el lenguaje java, provee las herramientas necesarias para la
optimizacion en el desarrollo del mismo [16].

e GitHub: Es una herramienta que permite el control de versiones del proyecto, es
decir mantiene los archivos del sistema, registrando los cambios y con la
posibilidad de regresar a una version anterior del sistema [17].

e HTMLS5: Es el lenguaje de etiquetado utilizado para desarrollo del sistema como
parte de la vista, HTML5 es la version mas reciente e incluye nuevos elementos,
atributos, y comportamientos que permiten un mejor desarrollo de paginas web.
[18].

e CSS3: Es la tecnologia de hojas de estilo en cascada, que permiten mediante la
interaccion con HTML crear reglas y estilos de presentacion ademas de diseno,
que mejora la capacidad de mostrar el contenido en el navegador [19].

e JavaScript: El tipo de JavaScript que se utiliza es: Navigator JavaScript y este es
un lenguaje para diseno y desarrollo web utilizado para las validaciones, no
necesita de un compilador ya que los navegadores se encargan de su
interpretacion por lo que es un lenguaje de lado del cliente [20].

e Jguery: Es una herramienta basada en JavaScript que facilita interaccion con
html, eventos, interfaces etc., por medio de una API (Interfaz de Programacion
de Aplicaciones por sus siglas en inglés) de funciones vy librerias de JavaScript,
se utiliza en el sistema para realizar apoyo en validaciones y algunos aspectos
del diseno[21].
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4.3 Solucion de problemas de implementacion

En este apartado se muestran algunos problemas que se tuvieron mientras se
realizaba la solucion, mostrando las caracteristicas de los problemas asi como la
solucion; como en todo desarrollo existen cuestiones que se convierten en retos
para los desarrolladores y que tienen que ser resueltos de la mejor manera, para
resolver estos problemas es necesario consultar libros, tutoriales, vy
documentacion que oriente al desarrollador a la correccion exitosa.

4.3.1 Botdn de menu

En el sistema que se presenta en esta tesina se cuenta con un botdon de mend, a
diferencia de las paginas web comunes que tiene una barra de navegacion
estatica. Este boton sirve para permitirle al usuario realizar acciones, como ver su
perfil, ver el indice, ver tutoriales etc,. y el cual despliega un menu solo cuando el
usuario requiere verlo, esto ayuda mucho para no distraer al usuario cuando
realiza alguna actividad. El problema que se tuvo cuando fue implementada la
funcionalidad del menu, fue mostrar el menu con un click para que se deslizara el
menu.

Solucion:

Se cred una etiqueta de tipo “div”, que contenga el menu que se desea desplegar,
Ccomo se muestra en las siguientes linea de codigo:

<div id="sidebar">
<ul>
<li><a href="Index.jsp"><img src="./img/ciicap.png” alt="ciicap” height="50" /> </a></li>

</ul>
</div>

Después se cred una etiqueta “a” que se utilizo para que este funcione como un
botdn, de tal manera que con un atributo personalizado “toggle” esté permita
leerse a través de Jquery. Esta funcion detecta el evento click y ejecuta el
desplazamiento por medio de las hojas de estilo (css).

<a href="#" data-toggle=".container"” id="sidebar-toggle">
<span class="bar"></span> <span class="bar"></span> <span class="bar"></span></a>

codigo css:
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#sidebar {
position: absolute;
left: -240px;
background: rgb(59,109,115);
width: 240px;
height: 100%;
box-sizing: border-box;

}

.main-content {
overflow-x: hidden;
width: 100%;
height: 100%;
padding: 10px;
box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;
position: relative;

}

.main-content #sidebar-toggle {
background: rgb(48,84,102);//col¢
border-radius: 3px;
display: block;
position: relative;
padding: 10px 7px;
float: left;

}

.main-content #sidebar-toggle .bar {
display: block;
width: 18px;
margin-bottom: 3px;
height: Z2px;
background-color: #fff;
border-radius: Ipx;

}

.container.open-sidebar {
left: 240px;
}

Caodigo JavaScript para el botdn de menu:

$("[data-toggle]").click(function() {
var toggle_el = $(this).data("toggle");

$(toggle_el).toggleClass("open-sidebar™);
B

i9H

En la figura 4.1 se muestra el boton finalizado:
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E Rear]

Bienvenido

Bienvenido

Para realizar alguna actividad utiliza la barra de busqueda, o bien consulta el meni de opciones. Para realizar alguna actividad utiliza la barra de busqueda, o bien cq

Inicia sesién

Q Busca algin tema |Q Busca algin tema

Indice

Figura 4.2 Boton para el menu.

4.3.2 Excepcidn “java.sql.SQLException: No suitable driver found for
jdbc”

Con el ID de desarrollo eclipse Kepler a pesar de traer las librerias adecuadas para
el desarrollo web, no contiene un controlador especifico para la conexion de la
base de datos, por lo que en el momento de acceder y hacer peticiones a la base
de datos no se encuentra el conector y manda la excepcion:
“java.sqgl.SQLException: No suitable driver found for jdbc”

Solucion:

La excepcion “no suitable driver found for jdbc" se lanza por no encontrar el driver
correspondiente para acceder al modelo de datos, es decir a las operaciones con
la base de datos del sistema en este caso, para la solucidon es necesario un
controlador que ayude a la interaccion entre el lenguaje de programacion y el
servicio de la base de datos y asi evitar que se lance esta excepcion. El conector
Jdbc se configura de muchas formas, la forma en la que se conectd para el
sistema y que se desarrolld fue de la siguiente manera:

* Primero se descarga el driver JDBC de la pagina oficial: http://dev.mysqgl.com/
downloads/connector/j/

e Una vez descargado el driver de la pagina principal, se procede a abrir eclipse
Kepler (el Id de desarrollo) y seleccionar el proyecto, que en este caso es el
sistema.
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e Posteriormente se va al menu (el cual en la version en inglés ) window->show
views->Data source explorer, abrira la ventana de Data source explorer luego
click derecho en Database connections y luego en new como lo muestra la
siguiente figura 4.3.

a <y = 100% B2
Minimize se - /Users/jose/Documents/workspace

Zoom “
Toggle Full Screen ~3F AR l

Run Window Help

New Window
New Editor
Hide Toolbar

Open Perspective personalizado a usar con jquery --:
Show View Bl Bookmarks
Customize Perspective... : Console \®ac
Save Perspective As... {%2 Data Source Explorer
Reset Perspective... Rt Markers
Close Perspective *=- Navigator
Close All Perspectives == Outline
Fi Project Explorer
& Properties
Web Browser &% Search
Bring All to Front - Servers
</artice> f& Snippets
ection> B Task List

Navigation

Fin div container --> Other...
div main-content -->

Figura 4.4 Mostrar Data Source Explorer

¢ Abrira una ventana donde elegiremos el tipo del conector a configurar, el cual en
este caso sera mysqgl agregaremos un nombre a la conexion y posteriormente
una descripcion, enseguida daremos click en siguiente, como se muestra en la
figura 4.5.

o0 e New Connection Profile
Connection Profile —
Create a MySQL connection profile. f

Connection Profile Types:

type filter text

4 DB2 for Linux, UNIX, and Windows
3 DB2 for i5/08
4 DB2 for Z0OS
4 Derby

£ Generic JDBC
£4 HsQLDB

&4 Informix
Edingres

£4 MaxDB

£ MysaL

E3 oracle

4 PostgresaL
£4 saL Sserver
£ saLite

£ sybase ASA

Name:
conetctor_DB_tutoriales

Description (optional):

Conecién del conector a la base del sistema]

@

Figura 4.5 Elegir tipo de conector
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e En la ventana siguiente en el area de “Drivers” aparece un selector y dos
iconos ,en el ultimo icono “Edit Driver Definition” (o editar la definicion del driver)
daremos click (el boton en forma de triangulo), para configurar el JDBC, como se

muestra en la figura 4.6.
(] [ ] New Connection Profile

Specify a Driver and Connection Details

Select a driver from the drop-down and provide legin details for the connection.

Drivers: MySQL JDBC Driver

Figura 4.6 Editar la informacion del driver

e Este abre una nueva ventana con tres pestanas, en la segunda “Jdar list” nos
permite agregar o editar el path (la direccion donde se encuentra) vy
posteriormente le damos click en “add jar” y elegimos el archivo que
descargamos (el archivo con extension .jar) en este caso llamado “mysql-
connector-java-5.1.34-bin.jar” y lo agregamos, para finalizar damos click en “ok”

como podemos observar en la figura 4.7.

00 Edit Driver Definition

Provide Driver Details

Medify details in the fields below to provide a unique name, a list of required jars, and set any
available and applicable property values.

Name/Type BELUREC SN Properties

Driver files:
/Users/jose/Documents/workspace/tutoriales_java/Tutoriales-en-java/BD/libs_DE Add JAR/Zip...

Clear All

@ concol | (D

Figura 4.7 Anadir el archivo .jar

SEP-FEB 2015

35



¢ £| siguiente paso es configurar el nombre, la URL de la base de datos, y el
usuario y contrasena de la base de datos como en la figura 4.8.

Properties

Database: | BD_SIS_TUTORIALES
URL: jdbc:mysql://localhest:3306/BD_SIS_TUTORIALES
User name: USER_BD_SIS_TUTORIALES

Password: |......-]

Save password

Connect when the wizard completes Test Connection

Figura 4.8 Configurar la conexion

¢ Para finalizar damos click en “test connection” para asegurarnos que todo haya
salido bien, si es asi nos mostrara el mensaje de “ping succeeded” como se
muestra en la figura 4.9 y finalizamos.

[ ] Success

1 Ping succeeded!

Figura 4.9 Conexion exitosa

4.3.3 Insertar tutoriales.

La insercion de tutoriales es una cuestion que se presenta como un reto debido a
que los tutoriales pasan parametros como imagenes, texto, lineas de codigo en
lenguaje C, el problema esta en que no hay una forma en la cual de manera
normal se pueda hacer la recepcion de estos archivos como las imagenes, por lo
que se tiene que utilizar una libreria externa y por lo cual cambia por completo la
utilizacion de formularios de html a java.
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Solucion:

La solucion planteada para este problema fue realizarlo usando la libreria
commons-fileupload-1.3.1, de tal manera que para procesar los formularios html,
en java se necesita anadir la libreria al path del proyecto y ademas manejar las
peticiones de transaccion de informacion post o get del formulario en un vector,
segun sea el caso de la informacion a utilizar. En la documentacion de codigo
fuente podremos observar la solucion.

4.4 Documentacion de codigo fuente

La documentacion del codigo fuente pretende mostrar la forma en que se
realizaron algunas funciones, en este apartado se muestran la documentacion del
inicio de sesion multiple y la seguridad de ello, ademas de la documentacion para
ver los tutoriales y evaluaciones. La importancia de la documentacion de codigo
reside en poder mantener explicada su funcionalidad para con ello ayudar en
algun futuro a realizar modificaciones de una manera mas facil y se entienda para
que sirve, ademas también puede funcionar para dar mantenimiento al sistema.
Cabe resaltar que tanto la base de datos del sistema, como todos los archivos
manejados dentro de este se encuentran con el formato de codificacion de
caracteres Unicode a 8 bits, es decir “utf-8"[22] que permite el uso de caracteres
especiales tales como acentos, letra n etc.

4.4.1 Inicio de sesion multiple

A continuacion se muestra la documentacion del inicio de sesion. El inicio de
sesion es algo particular de este sistema, ya que el mismo formulario permite de
manera normal funcionar como inicio de sesion para los usuarios de tipo alumno,
pero ademas a través del mismo inicio de sesion por medio de un codigo se
puede acceder al panel de control, para poder iniciar sesion como usuario de tipo
administrador o de tipo master. En la siguiente figura 4.10 se muestra la vista
“Iniciar_sesion.jsp” el cual muestra el formulario que requiere de usuario vy
contrasena para el inicio de sesion.
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Al hacer el envio del formulario se realiza mediante el método post, llegando al
servlet controlador “Iniciarsession” donde se obtienen los valores del formulario, se
validan los usuarios y posteriormente se crea la sesion, para finalizar con
redireccionar al usuario a la respectiva vista, siendo estas el perfil de alumno o el
panel de control. A continuacion se muestra el codigo fuente del serviet que
verifica el inicio de sesion y el tipo de usuario. Primero mediante un objeto
Resultset ® se obtiene de la base de datos los datos del alumno ¢ del
administrador ¢ del super administrador para cada caso, se verifica con valor true
a la variable “verif” que se muestra a continuacion:

while(busqueda.next()){

verif=true;

b

“verif” es una variable que después de identificar al tipo de usuario verifica que se
inicie la sesion del tipo de usuario, por ejemplo alumno:

if(verif){
//Crear la sesion alumno
HttpSession usuarios = request.getSession();

usuarios.setAttribute("id_alumno",idAlumno);
usuarios.setAttribute("nombre", nombre);
usuarios.setAttribute("semestre”, semestre);
usuarios.setAttribute("matricula”, usuario);

iniciarsesion_msjs.printin("<script> window.location="'Perfil'; </script>");

Si el usuario es administrador en el formulario de Iniciar_sesion.jsp se debe
especificar 1 0 2 donde 1 es administrador normal y 2 super-usuario, y un codigo
personal, para después dirigir al usuario al inicio de sesion para el panel de control.
A continuacion se muestra dicho codigo fuente.

administrador.setAttribute("codigo_usuario”,codigoUsuario);
administrador.setAttribute("tipo”,"1");

response.sendRedirect("Panel_control_iniciar_sesion.jsp");

3 ResultSet: Es una clase, que hace una abstraccién de una tabla de una base de datos, con la cual se puede
directamente interactuar entre el codigo Java y el gestor de base de datos.[23]

SEP-FEB 2015 58



4.4 .2 Perfil de usuario

El perfil de usuario es donde un usuario de tipo alumno puede revisar sSus
calificaciones. Para poder acceder a él, el usuario debe estar registrado y debe
haber iniciado sesion, el usuario de tipo alumno, al momento de iniciar sesion se le
dirige hacia su perfil donde se muestran sus datos y calificaciones, como se
muestra en la siguiente figura 4.10.

Qe

Bienvenido a tu perfil José Manuel
Datos generales:

Tuldes:1
Matricula :pgjo113332
Semestre :3

En la siguiente tabla se encuentra el historial de calificaciones:

Nombre ‘ Titulo tutorial Titulo evaluacién Ultima evaluacién Ultima calificacién Namero de intentos

José Manuel Definicién mpi Evaluacién definicion de mpi 2015-01-28 2015-01-27

José Manuel Definicién mpi Evaluacién definicion de mpi 2015-01-21 2015-01-13 3

Figura 4.10 Perfil de usuario

Ademas la tabla de historial de calificaciones, se adapta a la resolucion de la
pantalla figura 4.11.

® 0O /e
€

X

C | [) localhost:8080/Tutoriales/Perfil

© | Device AppleiPad3 /4

¥ 1, 1024 x

0

768

1200

150 1050

1.0 +

Bienvenido a tu perfil José Manuel
Datos generales:

Tuldes:1
Matricula :pgjo113332
Semestre :3

En la siguiente tabla se encuentra el historial de calificaciones:

Nombre

Tiwlo tutorial

Titwlo evaluacién
Unima evaluacién
Untima calificacién
Namero de intentos
Nombre

Titulo tutorial

Tiwlo evaluacién
Untima evaluacién
Unima calificacién
Namero de intentos

Figura 4.11 Tabla calificaciones con resolucion
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2015-01-27

2

José Manuel

Definicién mpi
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2015-01-21

2015-01-13

3
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A continuacion se muestra el codigo fuente del perfil de usuario:

HttpSession usuarios = request.getSession();

String nombre = (String)usuarios.getAttribute("nombre");

int idAlumno = (int)usuarios.getAttribute("id_alumno");

int semestre = (int)usuarios.getAttribute("semestre");

String matricula = (String)usuarios.getAttribute("matricula™);
//si la sesion no existe redireccionar a cerrar.

if(nombre == null){

response.sendRedirect("Cerrar");

}

<!-- Mostrar datos del alumno -->");

<hl>Bienvenido a tu perfil "+nombre+" </hl> ");

<h3>Datos generales:</h3><br>");

<p>Tu Id es :"+idAlumno+"</p>");

<p>Matricula :"+matricula+"</p>");

<p>Semestre :"+semestre+"</p>");

<p>En la siguiente tabla se encuentra el historial de calificaciones: </p>");
<!-- Mostrar la tabla de historial -->");

<article>");

<table>");

<thead>");

<!-- Cabeceras de la tabla-->");

<tr>");

<th>Nombre</th>");

<th>Titulo
<th>Titulo
<th>01tima
<th>01tima
<th>Namero
</tr>");
</thead>");
<tbody>");

while(rows.next()){

msjs_perfil.
msjs_perfil.
msjs_perfil.
msjs_perfil.
msjs_perfil.
msjs_perfil.
msjs_perfil.
msjs_perfil.

println("
println("
println("
println("
println("
println("
println("
println("

tutorial</th>");
evaluacidn</th>");
evaluacidn</th>");
calificacidén</th>");
de intentos</th>");

<tr>");
<td>"+nombre+"</td>");
<td>"+rows.getObject("titulo_tutorial™)+"</td>");
<td>"+rows.getObject("titulo_evaluacidén")+"</td>");
<td>"+rows.getObject("ultima_evaluacion")+"</td>");
<td>"+rows.getObject("ultima_calificacion")+"</td>");
<td>"+rows.getObject("num_intentos")+"</td>");

</tr>");

4.4 .3 Panel de control

El panel de control es el inicio para los usuarios de tipo administrador y super-
usuario, el panel de control cuenta con un menu de opciones que permiten
dirigirse a gestionar tutoriales, evaluaciones, ademas en el caso del super-usuario

le permite gestionar alumnos y administradores.
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Para entrar al panel de control los usuarios deben estar dados de alta por el super
administrador, también deben tener un codigo que permita su identificacion en el
sistema para poder iniciar sesion (este codigo se les da cuando se registran y es
un nUmero), una vez iniciada la sesion, el sistema identifica el tipo de administrador
y los dirige hacia el panel de control. En la figura 4.12 se muestra la interfaz del
administrador y en la figura 4.13 se muestra la interfaz del super-administrador.

€ - C' | [3 localhost:8080/Tutoriales/Panel_control.jsp

Qye| =

TUTORIALES

Bienvenido: Manuel

Elija alguna opcién

Fiaura 4.12 Interfaz de usuario administrador

Cuando se pasa el mouse por las imagenes muestra las opciones de crear un
nuevo o modificar o eliminar un elemento segun corresponda, Tutoriales,

Evaluaciones, Administradores y a

SEP-FEB 2015

Usuarios.

61



€ - C | [) localhost:8080/Tutoriales/Panel_control.jsp

E Bienvenido: Carlos

Elija alguna opcién

Figura 4.13 Interfaz de usuario super-administrador

A continuacion se muestra el codigo fuente del panel de control:

<% //java
//comprobamos si no hay se sesion de alumno
HttpSession usuarios = request.getSession();
String usuario = (String)usuarios.getAttribute("nombre");
//comprobamos el tipo de administrador
HttpSession administrador = request.getSession();
Integer id_administrador = (Integer)administrador.getAttribute("id_administrado");
String nombre_admin = (String)administrador.getAttribute("nombre_admin");
String tipo = (String)administrador.getAttribute("tipo");
//comprobamos si es alumno
if(usuario == null ){
//comprobamos si es administrador
if(!(nombre_admin == null)){
//s1 la sesion existe mostrar el men( de opciones
%>
<!-- Mend -->

Y las opciones segun el tipo administrador:
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<!-- Lista de opciones -->
<!-- Opcién 1 -->
<li>
<!-- Afiadir los divs ch-item ch-img-1 para especificar imagen opcién -->
<div class="ch-item ch-img-1">
<div class="ch-info">
<!-- Texto de la opcién 1-->
<h3>Tutoriales</h3>
<p>
<!-- Links para nuevo tutorial y eliminar -->
<a href="Vista_nuevo_tutorial_plantilla.jsp">Nuevo</a>
<a href="vista_modificar_eliminar_tutorial.jsp">Eliminar</a>
</p>
</div>
</div>
</li>
<!-- Opcién 2 -->
<li>
<!-- Afiadir los divs ch-item ch-img-2 para especificar imagen opcién -->
<div class="ch-item ch-img-2">
<div class="ch-info">
<!-- Texto de la opcién 2-->
<h3>Evaluaciones</h3>
<p>
<!-- Links para nueva evaluacién y eliminar -->
<a href="vista_nuevo_evaluacion.jsp">Nuevo</a>
<a href="vista_modificar_eliminar_evaluacion.jsp">Maodificar 6 eliminar</a>
</p>
</div>
</div>
</li>
<%
//si el usuario es super administrador
if(tipo.equals("2") ){
%>
<!-- Opcién 3 -->
<li>
<!-- Afadir los divs ch-item ch-img-3 para especificar imagen opcién -->
<div class="ch-item ch-img-3">
<div class="ch-info">
<!-- Texto de la opcién 3-->
<h3>Administradores</h3>
<p>
<!-- Links para nuevo administrador, modificar y eliminar -->
<a href="vista_nuevo_administrador.jsp">Nuevo</a>

<a href="Vista_administrador_me.jsp">Modificar</a>
<a href="Vista_administrador_e.jsp">Eliminar</a>
</p>
</div>
</div>
</li>
<!-- Opcién 4 -->
<li>
<!-- Afiadir los divs ch-item ch-img-3 para especificar imagen opcién -->
<div class="ch-item ch-img-4">
<div class="ch-info">
<!-- Texto de la opcién 3-->
<h3>Alumnos</h3>
<p>
<!-- Links para nuevo alumno gestionar -->
<a href="vista_nuevo_alumno.jsp">Gestionar alumnés</a>
</p>
</div>
</div>
</li>
<%}//if super admin %>
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4.4.4 Anadir tutoriales

En el apartado 4.3.3 se comento la solucion planteada referente a la insercion de
tutoriales nuevos, en este apartado se muestra el cédigo fuente de la vista que se
utiliza para insertar tutoriales, cuyo codigo fuente se muestra a continuacion:

En esta primera vista se da a elegir al usuario que plantilla va a ocupar.

<!--Mostrar el nombre del administrador -->
<article>
<h1>Bienvenido: <%=nombre_admin %></h1>
<p>Para insertar un tutorial nuevo elija una plantila: </p><br>
</article>
<!-- Mostrar las plantillas -->
<article id="plantilla">
<article>
<!-- Plantilla 1-->
<a href="vista_nuevo_tutorial.jsp?plantilla=1">
<!-- Mostrar imagen del formato de la plantilla -->
<img alt="Plantilla 1" src="./img/plantillal.png"” height="15%" width="30%">
</a>
<!-- Pie de pagina de la plantilla 1 -->
<p>Plantilla 1: para tutoriales pequefos.</p>
</article>
<article>
<!-- Plantilla 2-->
<a href="vista_nuevo_tutorial.jsp?plantilla=2">
<!-- Mostrar imagen del formato de la plantilla -->
<img alt="Plantilla 2" src="./img/plantilla2.png" height="15%" width="30%">
</a>
<!-- Pie de pagina de la plantilla 2 -->
<p>Plantilla 2: para tutoriales con utilizacién de imagenes, cédigo.</p>
</article>
<article>
<!-- Plantilla 3-->
<a href="vista_nuevo_tutorial.jsp?plantilla=3">
<!-- Mostrar imagen del formato de la plantilla -->
<img alt="Plantilla 3" src="./img/plantilla3.png" height="15%" width="30%">
</a>
<!-- Pie de pagina de la plantilla 1 -->
<p>Plantilla 3: para tutoriales grandes con utilizacién de imagenes y codigo.</p>
</article>

<!-- Mostrar instrucciones al pie-->
<article>
<br>
<!-- Instrucciones para elegir una plantilla -->
<h2>Para elegir una plantilla solo de click sobre ella.</h2>
<br>
<!-- Fin de las opciones de las plantillas -->
</article>
Una vez que el usuario elija una plantilla se pasa a una segunda vista donde se
procesar su solicitud, desplegando los elementos de la vista, como se muestra en
el siguiente codigo fuente en el cual se muestra el titulo y la descripcion a agregar,
es muy importante que el formulario contenga el atributo multipar/form-data. A
continuacion se muestra la siguiente parte de la vista, en donde se muestra la

plantilla deseada por el usuario.
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<!-- Formulario con atributo multipart/form-data necesario para subir archivos al servidor -->
<form action="Agregar_tutoriales” method="post" accept-charset="UTF-8" enctype="multipart/form-data">
<!-- Marco para los camos genericos -->
<fieldset>
<legend>Tutorial</legend>
<input type="text" name="titulo" placeholder="Escriba el titulo del tutorial” required> <br> <br>
<input type="text" name="descripcion"” placeholder="Escriba una breve descripcién del tutorial” required> <br><br>
</fieldset>
<br><br>
<!-- Marco para los camos de las plantillas -->
<fieldset>
<legend>Cuerpo</legend>
<%
//variables de sesion obtener la plantilla
HttpSession tutoriales = request.getSession();
if(plantilla.equals("1")){
tutoriales.setAttribute("plantilla”, "1");
%>
<fieldset>
<input type="text" id="subtitulol" name="subtitulol" placeholder="Subtitulol"” ><br>
<textarea name="parrafol"” rows="10" cols="40" placeholder="Escribe texto aqui..."> </textarea><br>
< /fieldset>
<fieldset>
<input type="text" name="subtitulo2" placeholder="Subtitulo2"” > <br>
<textarea name="parrafo2" rows="10" cols="40" placeholder="Escribe texto aqui..."> </textarea><br>
<input type="file" id="files" name="files[]"> <br>
< /fieldset>
<fieldset>
<input type="text" name="subtitulo3" placeholder="Subtitulo3"> <br>
<textarea name="parrafo3" rows="10" cols="40" placeholder="Escribe texto aqui..."> </textarea> <br>
< /fieldset>
<%
}else if(plantilla.equals("2")){

Después se procede a pasar al controlador, en donde se obtiene el id del ultimo
tutorial para poder darle un nombre consecutivo a los tutoriales; posteriormente se
verifica si es un archivo “multipart” lo que implica que este es para carga de
archivos, y después se construye una lista en un vector genérico “List items”.

response.sendRedirect("Vista_nuevo_tutorial_plantilla.jsp");
}else{

FileIltemFactory factory = new DiskFileItemFactory();
ServletFileUpload upload = new ServletFileUpload(factory);

List items = null;
try{
items = upload.parseRequest(request);
}catch(FileUploadException e){
e.printStackTrace();
}//fin try-catch

Con lo anterior se crea un “iterador” el cual ayuda a saber si hay elementos en el
vector, para obtener los valores se divide en dos formas, si es texto o si es un
archivo, en el primer caso se tiene que verificar la plantilla usada, si esto no se
hace en el orden especifico, la informacion queda incompleta y desordenada; en el
siguiente codigo fuente se muestra el ciclo mientras donde se recorre el vector:
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while(itr.hasNext()){
FileItem item = (FileIltem) itr.next();
tutorial_msjs.printin("<br> tamafo de item: "+item.getSize()+" linea82: <br>");

String name = item.getFieldName();
String value = item.getString();

if(name.equals("titulo")){
tutorial_msjs.printin("valor titulo: "+value+"<br>");
titulo = value;

if(name.equals("descripcion™)){
tutorial_msjs.printin("valor descripcion: "+value+"<br>");
desc=value;

if(num_plantilla.equals("1")){

if(name.equals("subtitulo1")){
tutorial_msjs.printin("subtitulol: "+value+"<br>");
subl=value;

}//fin subtitulol

if(name.equals("parrafo1”)){
tutorial_msjs.printin("parrafol: "+value+"<br>");
paral=value;

if(name.equals("subtitulo2")){
tutorial_msjs.printin("subtitulo2: "+value+"<br>");
sub2=value;

If(narf\é'.é&ﬁévl;s(" parrafo2")){
tutorial_msjs.printin("parrafo2: "+value+"<br>");
para2=value;

if(name.equals("subtitulo3")){
tutorial_msjs.printin("subtitulo3: "+value+"<br>");
sub3=value;

if(name.equals("parrafo3")){
tutorial_msjs.printin("parrafo3: "+value+"<br>");
para3=value;

Una vez obtenidos los valores en orden, se termina la primera iteracion, sin
recoger las imagenes, por lo que en la siguiente iteracion se recogera solo un
archivo, seguira iterando hasta obtener todos los archivos. A continuacion se
muestra el codigo fuente para las imagenes.:

}else{
ty{

44

String itemName = id_ultimo_tuto+"_"+i+"_"+item.getName();

ifi==1¢
intemNameimg= "../img/"+itemName;

Yelse if(i == 2){
intemNameimg2= "../img/"+itemName;

File savedfile = new File (ubicacionarchivo,itemName);
tutorial_msjs.printin(" <br>Ubicacion archivol"+ubicacionarchivo+"nombre de la imagen"+itemName+"<br>");
item.write(savedfile);
tutorial_msjs.printin("Imagen 1 guardada");

}catch(Exception e){
e.printStackTrace();

}//fn try image

}//fin while
}//isMultipart
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El siguiente paso en el controlador es generar los archivos, para ello se hace la
escritura de acuerdo a la plantilla elegida. Para la escritura de archivos se utilizo la
clase “FileWriter” y se generd de acuerdo a la plantilla un archivo .jsp que se
guarda en la ubicacion del contenido. A continuacion se muestra el codigo fuente
del controlador:

ubicaciontuto = ubicaciontuto+id_ultimo_tuto+".jsp";
try{
//Crear instancia de filwriter para crear y escribir en un archivo
FileWriter fw = new FileWriter(new File(ubicaciontuto),true);
//cabecera del documento
fw.write(" <!DOCTYPE htmI>"
"<head>"
"<!-- cabecera del documento -->"
"<meta http-equiv="Content-Type' content="text/html; "
"charset=utf-8'>"
"<title>"+titulo+" </title>"
"<link rel="'shortcut icon' href="./img/favicon.png' type='image/png' />"
"<link rel="stylesheet' href="tuto.css' type="text/css'>"
+"</head>"
+ "<div class='main-content'> <section class='principal'>");
//cabecera del cuerpo
fw.write(" <article> <p>"+desc+"</p> </article>");
//dependiendo de la plantilla se elige el contenido

R

A continuacion se muestra el codigo de la escritura del archivo .jsp de los

tutoriales:

fw.write(" <article> <p>"+desc+"</p> </article>");
//dependiendo de la plantilla se elige el contenido
if(num_plantilla.equals("1")){
fw.write(" <article> <h1 id='subl'>"+subl+"</h1><br><p id='paral'>"+paral+"</p><br>");
fw.write("<h1 id='sub2'>"+4sub2+"</h1><br><p id='para2'>"+para2+"</p><br>");
fw.write(" <img src=""+intemNameimg+"' height='15%" width="'30%"'> ");
fw.write("<h1 id='sub3'>"+sub3+"</h1><br><p id='para3'>"+para3+"</p><br> </article>");
}else if(num_plantilla.equals("2")){
fw.write(" <article> <h1 id='subl'>"+subl+"</h1><br><p id='paral'>"+paral+"</p><br>");
fw.write(" <img src=""+intemNameimg+"' height="15%" width="'30%" > ");
fw.write("<h1 id='sub2'>"+sub2+"</h1><br><p id='para2'>"+para2+"</p><br>");
fw.write(" <img src=""+intemNameimg2+"' height="15%" width="'30%" > ");
fw.write(" <div class='code'> <pre> <code>"+codel +" </code> </pre> </div>");
fw.write(" <br><p id='para3'>"+para3+"</p><br>");
fw.write("<h1 id='sub3'>"+sub3+"</h1><br><p id='para4'>"+parad+"</p><br> </article>");
}else if(num_plantilla.equals("3")){
fw.write(" <article> <h1 id="subl'>"+subl+"</h1>"
+ "<pid='paral'>"+paral+"</p>"
+ "<hl id='sub2'>"+sub2+"</h1>"
+ "<pid='para2'>"+para2+"</p>"
+ "<div class='code'> <pre> <code>"+codel +" </code> </pre> < /div>"
+ "<img src=""+intemNameimg+"' height="'15%" width="'30%" >"
+ "<pid='para3'>"+para3d+"</p>"
"<div class='code'> <pre><code>"+code2+" </code> </pre> </div>"
"<pid='para4'>"+parad4+"</p>"
"<hl id="sub3'>"+sub3+"</h1>"
"<pid='para5'>"+para5+"</p> </article>");
}//fin plantillas
//pie de pagina
fw.write(" </section> </div> </body> </html>");
//cerrar filewriter
fw.close();

+ 4+ +
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Por Ultimo se agrega a la base de datos mediante el controlador MysqlDriver de
java. En la figura 4.14 se muestran las plantillas del sistema para los tutoriales:

E Bienvenido: Manuel

Para insertar un tutorial nuevo elija una plantila:

Plantila 1: para tutoriales pequefios. Plantila 2: para tutoriales con utiizacién de Plantila 3: para tutoriales grandes con utiizacién
i 6di .

Para elegir una plantilla solo de click sobre ella.

Figura 4.14 Plantillas para los tutoriales.

En la figura 4.15 se muestra el formulario de el tutorial en la plantilla:

E Bienvenido: Manuel
Para insertar un tutorial, llene los siguientes campos: *todos los campos son
obligatorios

Para agregrar elementos utilize los botones
Para finalizar de click en guardar

Antes de empezar puede cambiar de plantilla AQui
Tutorial

Cuerpo

Seleccionar archivo  Ningun arch...leccionado

Figura 4.15 Formulario del tutorial plantilla 2.
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Capitulo 5 Pruebas e implantacion

En este capitulo se muestran el ambiente de pruebas, la base de datos de
pruebas, la ejecucion del plan de pruebas y la bitacora de implantacion; el
conjunto de todas las pruebas ayudan a clarificar los problemas que se tienen, con
el objetivo de encontrar posibles errores, de cualquier tipo, poniendo al sistema a
interactuar por primera vez con usuarios, de tal manera que al final de las pruebas
pueda implantarse. Esto ayuda a mejorar la calidad y a conocer las opiniones del
usuario, ademas de validar que el sistema funcione correctamente.

5.1 Ambiente de pruebas

Como ambiente de pruebas se utilizaran dos equipos de computo, con distintas
caracteristicas. El ambiente de pruebas tiene como objetivo describir las
caracteristicas de dichos equipos de computo, asi como todos los factores que
influyen para la realizacion de las pruebas.

El sistema que se presenta en esta tesina, requiere un navegador web para poder
utilizarse, por lo que la gran variedad de navegadores que hay, influyen en el
desempeno del sistema, debido a que cada uno de manera interna cuenta con un
“motor de renderizado” que interpreta el HTML, el CSS y el JavaScript, puede que
no todas las funciones sean compatibles o interpretadas de la misma manera por
lo que para este sistema, esta principalmente optimizado para ser usado en los
navegadores de Google chrome, Opera y Vivaldi sin ningun problema. En la
siguiente tabla 9 se muestra las especificaciones técnicas de las computadoras
utilizadas como ambiente de pruebas.
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Tabla 9. Especificaciones ténicas

Caracteristicas Equipo 1 Equipo 2
Modelo Genérico Macbook pro
Procesador Intel Celeron Intel core i5

Sistema operativo

ID de desarrollo

Version del ID de
desarrollo

version JDK
version JRE
version de Tomcat

Version del SGBD

Navegadores utilizados

Windows 7 Home

Premium

Eclipse Kepler

Release 2

1.8
1.8.0_25
V.7.0
4.2.71

Google Chrome, Opera

OS x Yosemite

Eclipse kepler

Release 2

1.8
1.8.0_20
V.7.0

4.2.7.1
Safari, Vivaldi

A continuacion en la tabla 10 se muestran las caracteristicas de los navegadores

utilizados.
Tabla 10. Caracteristicas de los navegadores
Navegadores Google chrome Safari Opera Vivaldi
Version 40.0.2214 8.0.3 27.0.1689.66 1.0.94.2
Motor de Blink web-kit Blink Blink
navegador web
Soporte css Si si si Si
Soporte Si si Si Si

javaScript
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5.2 Base de datos de pruebas

A continuacion se muestran las tablas de la base de datos, estas mismas
contienen informacion que se insertd por medio del sistema excepto en la tabla de
super-administrador quien no se agregd por medio del sistema, sino directamente

en la base de datos por medio del SGBD.

En la figura 5.1 se muestra la tabla de la base de datos super-administrador.

id_sadm | nombre_mas |ape_pat_mas|ape_mat_mas correo_mas contrasefia_mas | usuario_mas | codigo_usuario
1 Manuel Patifio Gutierrez patinogutierrez@icloud.com | QWERTY Usuariol 1910
2 Marco Antonio |Cruz Chavez mcruz@uaem.com mcruz Dr. Marco 5123

Figura 5.1 Tabla super-administrador

En la figura 5.2 se muestra la tabla de la base de datos administrador.

id_administrado nombre apellido_pat_adm |apellido_mat_adm |contrasefia_adm correo_adm nombre_usuario |codigo_usuario
1 Javier Ignacio |Molina Cano 12qwasz javier123@hotmail.com Javier_Ignacio 7863

2 Lilian Eugenia |Gomez Alvarez lili12 lili_gom@icloud.com lili_12 4043

3 Gerardo Emilio | Duque Gutierrez geral2 Gerar_edg@gmail.com Gera_edg@icloud.com | 8641

4 Jose Manuel  |Patino Gutierrez QWERTY patinogutierrez@icloud.com | Usuariol 6163

5 Flor Magali Rodriguez Soto magui fmagalisoto@gmail.com Magui 3245
Figura 5.2 Tabla administrador

En la figura 5.3 se muestra la tabla de la base de datos tutoriales.

id_tutorial |id_evaluacion |id_administrador titulo_tutorial tema_tutorial contenido

1 1 1 Que es MPI Se muestra la introduccién de mpi, y distintas car... |./Contenido/tutoriales/1

2 2 1 Comunicacién bloqueante  |Comunicacién bloqueante, funciones y caracteristic... | /Contenido/tutoriales/2

3 5 1 Comunicacién punto a punto | Se establecen las definiciones de comunicacién pun...|./Contenido/tutoriales/3
Figura 5.3 Tabla tutoriales

En la figura 5.4 se muestra la tabla de la base de datos evaluaciones.

id_evaluacion (id_cuestionario [id_administrador titulo_evaluacion tema_eva duracion contenido

1 1 1 {Que es MPI? Introduccién a MPI 01:20:00 |/contenido/evaluacion/id1

2 2 1 Comunicacién bloqueante | Evaluar los conocimientos sobre la comunicacién bl...|01:00:00 |/contenido/evaluacion/id2

Figura 5.4 Tabla evaluaciones
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En la figura 5.5 se muestra la tabla de la base de datos preguntas.

id_pregunta pregunta num_pregunta
{Que palabras forman las iniciales de MPI?

2 ¢ Cuales son las caracteristicas de MPI? 2
3 {En que ano fue acabado y publicado el primer est... |3
4 {Que instruccion se utiliza para compilar MPI? 4
5 {Como se identifica el comunicador de procesos por...|5
6 (Cuando usar MPI? 6
7 {Cuando NO usar MPIi? 7
8 ({Cual es el comando para compilar en MPI? 8
9 (Cual es el comando para ejecutar en MPI? 9
10 {Que tipo de comunicaci6én ay en MPI? 10
11 ¢;La comunicacién bloqueante esta relacionada con? |1
12 (51 un send es bloqueante debe también? 2
13 ;Un send o receive bloqueante suspende la ejecucio... |3
14 ¢ Es una caracteristica de las blocking calls? 4
15 (Cuantas funciones de envio (send) bloqueante son... |5
16 la tarea que hace el envio le indica al receptor ... 6
17 El requiere que haya llegado una notificaciA’n di... |7
18 Copia los datos desde el buffer de mensajesaunb... |8
19 El mensaje serd copiado del buffer del sistemaal... |9
20 ¢(La comuniciacién bloqueante se dice que es? 10

Figura 5.5 Tabla preguntas

En la figura 5.6 y 5.6.1 se muestra la tabla de la base de datos respuestas

id_respuesta respuesta_1 respuesta_2

1 Mensajeria Parcial Interna Missisipi Programming Institute

2 Servicio, escalabilidad, presentaci6n. Mulypuadlgma, multilenguaje,

multiprocesador

3 1996 1997

4 #include "mpich.h" #include "MPLh"

5 %)C"“"“—m (MPL_Comm comm, int |\ /by SEND(MPI_Comm comm, int *rank)

6 En el desarrollo de clases y metodos. En la implementaci6n de sistemas ERP

7 Si la portabilidad es necesaria. En el desarrollo de clases y metodos

8 mpireconfig Makefile -np 2 mpire-compile archivo name

9 mpicc -0 holamundo holamundo.c mpirun help

10 sincrono, estdndar, write MPI_COMM_WORLD

11 Blocking calls Blocking

12 Debe corresponder con un receive no Obligatoriamente un send buffer
bloqueante

13 Un send o receive no bloqueante inicia la Un send o receive no bloqueante termina la
comunica... comunic...

14 Es la forma més segura y la més portable Termina la comunicacién

15 3 5

16 Blocking Ready Send Blocking Buffered Send

17 Blocking Synchronous Send Blocking Buffered Send

18 Blocking Ready Send Blocking Synchronous Send

19 Blocking Buffered Send Blocking Ready Send

20 Se dice que es una operacién de mucha Se dice que se usa para evitar
demandaene... comunicaciones no-b...

Figura 5.6 Tabla respuestas parte 1
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respuesta_3

respuesta_correcta

More Programming Increment

Message Passing Interface

Rapido, multiplataforma, hilos,
estructurado.

Portabilidad: multiprocesadores,

multicomputadores...

1995

1994

#include "MPICH.h"

#include "mpi.h"

MPI_Comm_size

MPI_COMM_WORD

Es posible usar una biblioteca de més alto
nivel

La interrelacion de los datos es dindmica o

irregu...

La interrelacion de los datos es dindmica o
irregu...

Es posible usar una biblioteca de més alto

nivel

mpirun -help

mpicc -0 holamundo holamundo.c

mpireconfig Makefile

mpirun -np 2 -machinefile maquinas

holamundo

MPI_barrier, MPI_bcast, MPI_scatter

sincrono, buffer, estdndar, ready, recepcién

Non-blocking

Las llamadas de send y receive

Debe hacer un send no bloqueante

Debe corresponder con un receive

bloqueante

Tiene un impacto en los requerimientos de
programa...

El buffer a ser enviado/recibido sea seguro

para u...

inicia la comunicacién

Pueden estar en correspondencia con non-

blocking c...
6 4
Blocking Standard Send Blocking Synchronous Send
Blocking Standard Send Blocking Ready Send
Blocking Standard Send Blocking Buffered Send
Blocking Synchronous Send Blocking Standard Send

Se dice que es mas eficiente que la
comunicacion n...

Se dice que es una operacién no-local (non-

local) ...

Figura 5.6.1 Tabla respuestas parte 2

En la figura 5.7 se muestra la tabla de la base de datos alumnos

id_al matricula_al nombre_al apellido_paterno_alumno | apellido_materno_alumno | contrasefia correo_alumno semestre
1 GELU150211 German Antonio |Lotero Upegui gelul2 Ger_upegui@hotmail.com |1

2 HGCA150111 Hector Ivan Gonzales Castafieda hgl2 hect_cast@yahoo.com 4

3 BELT140612 Beatriz Elena Osorio Laverde bel2 Bety_lo@yahoo.com 2

4 JUBT150312 Jorge Uribe Botero jorge_ubl2 |jorge_ubl2@gmail.com |1

5 MBLP120215 Maria Isable Benitez Lopéz Mari_lo12 |Mari_lo@yahoo.com 2

6 lupe Lizeth patino gutierrez lupe ligu_l2@hotmail.com 2

7 20131009315 Magali Rodriguez Soto maguijose |fmagalisoto@gmail.com (6
Figura 5.7 Tabla alumnos

En la figura 5.8 se muestra la tabla de la base de datos historial

id_historial |id_alumno |id_evaluacion |id_tutorial |ultima_calificacion |ultima_evaluacion |num_intentos | calificacion
1 1 1 1 2015-02-18 2015-02-18 4 9

2 1 2 2 2015-03-10 2015-03-10 3 4

3 2 1 1 2015-02-18 2015-02-18 2 9

4 3 1 3 2015-02-19 2015-02-19 3 9

5 4 3 3 2015-02-19 2015-02-20 2 8

Figura 5.8 Tabla historial
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En la figura 5.9 se muestra la tabla de la base de datos cuestionario.

id_cuestionario id_evaluacion |id_pregunta
1 1 1
2 1 2
3 1 3
4 1 4
5 1 5
6 1 6
7 1 7
8 1 8
9 1 9
10 1 10
11 2 11
12 2 12
13 2 13
14 2 14
15 2 15
16 2 16
17 2 17
18 2 18
19 2 19
20 2 20

Figura 5.9 Tabla cuestionario

En la figura 5.10 se muestra la tabla de la base de datos relacion_respuestas

id_rel_res|id_pregunta |id_respuesta
1

2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 5 5
6 6 6
7 7 7
8 8 8
9 9 9
10 10 10
11 11 11
12 12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15
16 16 16
17 17 17
18 18 18
19 19 19
20 20 20

Figura 5.10 Tabla relacion_respuesta

En la figura 5.11 se muestra la tabla de la base de datos tipo_usuario

id_tipo_usuario | tipo_usuario | codigo_usuario
1 1 1910
2 1 5123
3 2 7863
4 2 4043
5 2 8641
6 2 6163
7 2 3245

Figura 5.11 Tabla tipo_usuario
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5.3 Ejecucion del plan de pruebas

En la siguiente seccion, probaremos los requisitos funcionales del sistema, para
ello se necesitd de la participacion de usuarios en el sistema, en este caso seran
los practicantes del Dr. Marco Antonio Cruz Chavez en CIICAp sus nombre son:
Elizabeth Erazo Roman, Areli Lopez Orduno y Alfredo Mina Adan, que ayudaron a
gjecutar este plan de pruebas. A continuacion se muestra la tabla 11

correspondiente al formato del requisito funcional FN1 para el plan de pruebas.

Tabla 11. FN 1.Panel de control

Datos generales de la prueba

12 de Febrero del
2015,10:15am

Requisito a probar: Ejecutor:
Panel de control Elizabeth Erazo Roman
Fechay hora: Evaluador:

José Manuel Patino Gutiérrez

Desarrollo

Objetivo:

Probar el requisito funcional panel de control y su
correcto funcionamiento.

Condiciones de

El usuario, debe estar registrado en la base de datos,

ingresar al sistema.

2. Dirigirse al menu e
iniciar sesion.

3. Ingresar el tipo de
usuario “1” y codigo
de administrador.

4. Ingresar su usuario,
y contrasena.

5. El usuario vera el
panel de control.

gjecucion: para que inicie sesion como administrador.

Entradas: Nombre de usuario: “ciicap" Contrasena: “ciicap” Tipo
de usuario: “1” codigo administrador: 4393

Acciones Resultados esperados Resultados

1. El usuario debera | 1. Se mostrara la pagina de | obtenidos

inicio, junto con el menu. 1. El sistema mostro la

2. Se mostrara el inicio de sesion pagina principal
de alumnos, el cual también correctamente.
permite iniciar sesion con el | 2. Se mostro
codigo y el tipo de usuario. correctamente el

3. Se dirigird al usuario a un menU.
nuevo inicio de sesidon si el | 3. Se ingreso
usuario ingreso correctamente. correctamente con

4, Si el usuario ingreso el codigo v tipo de

correctamente su usuario vy
contrasena podra ver el panel
de control.

usuario.

4. Se inicid sesidn
correctamente.

5. Se mostré el panel
de control.

Evaluacion de la
prueba:

La prueba no presentd ninguna anomalia.

Acciones correctivas:

Ninguna
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En la figura 5.12 se muestra la pagina correspondiente al Panel de control.

Figura 5.12 Panel de control.

Bienvenido: Ciicap

Elija alguna opcién

A continuacion se muestra la tabla 12 correspondiente al formato del requisito
funcional FN2 gestion de tutoriales para evaluar en el plan de pruebas.

Tabla 12. FN 2. Gestion de Tutoriales

Datos generales de la prueba

10 de Marzo del
2015,11:30am

Requisito a probar: Ejecutor:
Gestion de tutoriales Elizabeth Erazo Roman
Fecha y hora: Evaluador:

José Manuel Patino Gutiérrez

Desarrollo

Objetivo:

Probar el requisito funcional gestion de tutoriales y
su correcto funcionamiento, para ello a través del
panel de control se insertara un nuevo tutorial.

Condiciones de ejecucion:

El usuario, debe estar registrado en la base de
datos, para que inicie sesidon como administrador.

Entradas:

Nombre de usuario: “ciicap” Contrasefa: “ciicap”
Tipo de usuario: “1” codigo administrador: 1254
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2.

o o

© © N

Acciones
1.

El usuario debera ingresar
al sistema.

Dirigirse al menu e iniciar
sesion.

Ingresar el tipo de usuario
“1” y el coédigo de
administrador.

Ingresar su usuario, vy
contrasena.

Ver el panel de control.
Insertar o eliminar
tutoriales

Elegir plantilla.

Ingresar contenido.
Guardar tutorial

Resultados
esperados

1.

Se mostrara la
pagina de inicio,
junto con el mend.
Se mostrara el
inicio de sesion de
alumnos, este
también permite
iniciar sesion con el
codigo vy el tipo de
usuario.

Se dirigiréa al
usuario a un nuevo
inicio de sesion.

Si el usuario
ingres o
correctamente
podra ver el panel
de control, con las
opciones de
gestion.

Elegir la opcion de
tutoriales.

Podra crear un
nuevo tutorial a
partir de una
plantilla.

Llenar informacion
del tutorial.

Resultados obtenidos

1.

El sistema mostré la
pagina principal
correctamente.

Se mostré correctamente
el menu.

Se ingresod correctamente
con el codigo y tipo de
usuario.

Se inici6é sesiodon
correctamente.

Se mostrd el panel de
control con las opciones
correspondientes.

Se mostrd la pagina de
crear tutoriales, con las
distintas opciones para el
disefo de contenido.

Se creo un tutorial con un
titulo, descripcion
obligatorios.

Se publico el tutorial.

Evaluacion de la prueba:

La prueba no presentd ninguna anomalia.

Acciones correctivas:

Ninguna

En la figura 5.13 se muestra la pagina correspondiente Gestion de tutoriales del

panel de control.
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E Bienvenido: Ciicap

Elija alguna opcién

TUTORIALES

Figura 5.13 Panel de control - Gestionar Tutoriales

En la figura 5.14 se muestra el apartado de crear tutoriales.

E Bienvenido: Manuel

Para insertar un tutorial nuevo elija una plantila:

Plantilla 1: para tutoriales pequefos. Plantilla 2: para tutoriales con utilizacién de Plantilla 3: para tutoriales grandes con utilizacién
imagenes, cédigo. de imagenes y cédigo.

Para elegir una plantilla solo de click sobre ella.

Figura 5.14 Panel de control - Gestionar Tutoriales
A continuacion se muestra la tabla 13 correspondiente al formato del requisito

funcional FN3 para el plan de pruebas.
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Tabla 13. FN 3. Gestion de Evaluaciones

Datos generales de la prueba

Requisito a probar: Ejecutor:
Gestion de evaluaciones | Areli Lopez Orduno
Fecha y hora: Evaluador:

12 de Febrero del
2015,10:43am

José Manuel Patino Gutiérrez

Desarrollo

Objetivo:

Probar el requisito funcional gestion de evaluaciones
y Su correcto funcionamiento.

Condiciones de

El usuario, debe estar registrado en la base de

gjecucion: datos, para que en el sistema esté, inicie sesion
como administrador.
Entradas: Nombre de usuario: “Usuariol"” Contrasena:
“QWERTY” Tipo de usuario: “2”7 codigo
administrador: 1910
Acciones Resultados esperados | Resultados obtenidos
1. El usuario debera| 1. Se mostrara la pagina | 1. El sistema mostro la
ingresar al sistema. de inicio, junto con el pagina principal
2. Dirigirse al menu e menu. correctamente.
iniciar sesion. 2. Se mostrara el inicio | 2. Se mostrd correctamente
3. Ingresar el tipo de de sesidn de el menu.
usuario “1” y codigo de alumnos, en el cual se | 3. Se ingres® correctamente
administrador. ingresara el tipo de con el codigo y tipo de
4. Ingresar su usuario, y usuario y su codigo. usuario.
contrasena. 3. Sedirigira alusuarioa|4. Se inicid sesidn
5. Ver el panel de control. un nuevo inicio de correctamente.
6. Crear evaluaciones. sesion, si el usuario | 5. Se mostrd el panel de
i n gr e s O control con las opciones
correctamente. correspondientes.

4. Si el usuario ingreso | 6.
correctamente podra
ver el panel del7.
control, con las
opciones de gestion.

5. Podra crear una
nueva evaluacion.

6. Enviara la nueva
evaluacion.

Se mostrd la pagina de
crear evaluaciones.

Se mostrd correctamente
el apartado de eliminar
evaluaciones.

Evaluacion de la prueba:

La prueba no presentd ninguna anomalia.

Acciones correctivas:

Ninguna
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En la figura 5.15 se muestra un ejemplo de coémo insertar evaluaciones en el

sistema.

Bienvenido: Manuel

Datos de la evaluaciéon

Autor  Manuel

2Que es MPI?

Introduccién a MPI
Duracién en minutos de la evaluacién en horas-minutos duracién méxima de 02:00horas

01:20

Preguntas de la evaluacién

¢Que palabras conforman las iniciales de MPI?
Message Passing Interface

Missisipi Programming Institute

Mensajeria Parcial Interna

More Programming Increment

¢Cuales son las caracteristicas de MPI?

Servicio, escalabilidad, presentacién.

Rapido, multiplataforma, hilos, estructurado.

Figura 5.15 Insertar evaluaciones.

La siguiente prueba sera dividida en gestion de usuarios administrador y en
gestion de usuarios alumno, el requisito funcional FN4, debido a que los tipos de
usuarios son distintos, para ello en la siguiente tabla 14 se muestra la evaluacion

del plan de pruebas para el requisito funcional FN4-Usuarios administrador.
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12 de Febrero del
2015,10:43am

Tabla 14. FN 4. Gestion de Usuarios - Administrador
Datos generales de la prueba
Requisito a probar: Ejecutor:
Gestion de Usuarios | Areli Lopez Orduno
Fecha y hora: Evaluador:

José Manuel Patino Gutiérrez

Desarrollo

Objetivo:

Probar el requisito funcional gestion de usuarios
administradores y su correcto funcionamiento.

Condiciones de

El usuario, debe estar registrado en la base de datos,

ingresar al sistema.

2. Dirigirse al menu e
iniciar sesion.

3. Ingresar el tipo de
usuario y codigo de
administrador.

4. Ingresar su usuario,
y contrasena.

5. Ver el panel de
control.

6. Elegir la opcion de
Administradores.
7. Elegir la opcion
nuevo, modificar
administrador, o
el iminartr

administrador.

8. Elegir una opcion.

de inicio, junto con el
mend.

2. Se mostrara el inicio de
sesion de alumnos, el
cual permite también
iniciar sesion con el
codigo y el tipo de
usuario.

3. Se dirigira al usuario a
un nuevo inicio de
sesion si el usuario
ingreso correctamente o
anterior.

4. Si el usuario ingreso
correctamente podra ver
el panel de control, con
las opciones de gestion.

5. Podra crear un nuevo
usuario administrador,
eliminarlo o modificarlo.

6. El sistema mostrara la
opcion deseada.

gjecucion: para que, inicie sesion como super-administrador.

Entradas: Nombre de usuario: “Usuario1" Contrasena: “QWERTY”
Tipo de usuario: “2” codigo administrador: 1910

Acciones Resultados esperados Resultados obtenidos

1. El usuario debera | 1. Se mostrara la pagina | 1. El sistema mostré la pagina

2.

principal correctamente.

Se mostré correctamente
el menu.

Se ingresd correctamente
con el codigo y tipo de
usuario.

Se inicid sesion sin ningun
problema.

Se mostrd el panel de
control con las opciones
correspondientes.

Se mostrd la péagina de
crear evaluaciones.

Se mostré correctamente
las opciones, se eligio
eliminar administrador.

Se mostrd el apartado de
eliminar administrador.

Evaluacion de la| La prueba se realizd sin ningun problema.
prueba:

A c c i o n e s|Ninguna

correctivas:
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En la siguiente figura 5.16 se muestra un ejemplo de eliminar un administrador.

Si un usuario es eliminado, ya no se puede recuperar!.

Nombre

Apellido Paterno
Apellido Materno
Nombre de usuario

Correo

Nombre

Apellido Paterno
Apellido Materno
Nombre de usuario
Correo

Nombre

Apellido Paterno
Apellido Materno
Nombre de usuario

Correo

Bienvenido: Manuel

Para eliminar algun administrador pulse::eliminar

Javier Ignacio
Molina

Cano
Javier_Ignacio

javier123@hotmail.com
eliminar

Lilian Eugenia
Gomez
Alvarez

lili_12

lili_gom@icloud.com

eliminar

Gerardo Emilio

Duque

Gutierrez
Gera_edg@icloud.com
Gerar_edg@gmail.com

eliminar

Figura 5.16 Eliminar administrador

En la siguiente tabla 15 se muestra el requisito funcional FN-4 Usuarios alumno del
plan de pruebas y se comprueba su correcto funcionamiento en el sistema.

Tabla 15. FN 4. Gestidon de Usuarios - Alumno

Datos generales de la prueba

Requisito a probar: Ejecutor:
Gestion de Usuarios Alfredo Mina Adan
Fechay hora: Evaluador:

12 de Febrero del | José Manuel Patino Gutiérrez
2015,10:43am

Desarrollo
Objetivo: Probar el requisito funcional gestion de usuarios
administradores y su correcto funcionamiento.
Condiciones de El usuario, debe estar registrado en la base de datos,
gjecucion: para que en el sistema esté, inicie sesion como super-

administrador.
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1. El usuario debera
ingresar al sistema.

2. Dirigirse al menu e
iniciar sesion.

3. Ingresar el tipo de
usuario y codigo de
administrador.

4. Ingresar su usuario,
y contrasena.

5. Ver el panel de
control.

6. Elegir la opcion de
Alumnos.

7. Elegir una opcion:
nuevo, modificar,
eliminar alumno,
historial alumno.

8. Ver opcion.

Entradas: Nombre de usuario: “Usuariol" Contrasena:
“QWERTY” Tipo de usuario: “2” codigo administrador:
1910

Acciones Resultados esperados Resultados obtenidos

1. Se mostrara la pagina de
inicio, junto con el mend.

2. Se mostrara el inicio de
sesion de alumnos, el
cual permite también
iniciar sesion con el
codigo y el tipo de
usuario.

3. Se dirigira al usuario a un
nuevo inicio de sesion si
el usuario ingreso
correctamente lo anterior.

4. Si el usuario ingreso6
correctamente podra ver
el panel de control, con
las opciones de gestion.

5. El sistema dirigira al
usuario a un nuevo
panel, donde elegira la
opcion nuevo, modificar
o eliminar alumno.

6. El sistema mostrara la
opcion elegida.

1. El sistema mostré la
pagina principal
correctamente.

2. Se mostro
correctamente el menu.

3. Se ingreso
correctamente con el
codigo vy tipo de usuario.

4. Se inici6 sesion sin
ningun problema.

5. Se mostroé el panel de
control con las opciones
correspondientes.

6. Se mostrd la pagina de
alumnos.

7. Se mostro
correctamente el
apartado de alumnos

8. Se eligio la opcidn
modificar alumno.

9. Se mostrd la opcion
elegida.

Evaluacion de la
prueba:

La prueba se realizé sin ningun problema.

Acciones correctivas:

Ninguna

En la figura 5.17 se muestra modificar alumnos.

modificar modificar

modificar modificar

modificar modificar

modificar modificar

modificar modificar

E Bienvenido: Manuel
Para medificar algin administrador pulse::modificar

[Matioua ————ombre | Aplldo Patomo | Apolldo oo Somesi |
1

modificar modificar
modificar modificar
modificar modificar
modificar modificar

modificar modificar

modificar

modificar

modificar

modificar

modificar

Fiaura 5.17 Modificar alumnos.
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En la tabla 16 se muestra el requisito funcional FN 5 para el plan de pruebas

Tabla 16. FN 5. Historial del alumno

Datos generales de la prueba

Requisito a probar: Ejecutor:
Historial de alumno Alfredo Mina Adan
Fecha y hora: Evaluador:

13 de Febrero del
2015,10:43am

José Manuel Patino Gutiérrez

Desarrollo

Objetivo:

Probar el requisito funcional FN5 Historial de alumno vy
demostrar su correcto funcionamiento.

Condiciones de

El usuario, debe estar registrado en la base de datos,

gjecucion: para que inicie sesion como super-administrador.

Entradas: Nombre de usuario: “Usuariol" Contrasena: “QWERTY”
Tipo de usuario: “2” codigo administrador: 1910

Acciones Resultados esperados Resultados obtenidos

1. El usuario debera | 1. Se mostrara la pagina de | 1. El sistema mostrd la

ingresar al sistema.

2. Dirigirse al menu e
iniciar sesion.

3. Ingresar el tipo de
usuario y codigo de
administrador.

4. Ingresar su usuario,
y contrasefna.

5. Ver el panel
control.

6. Elegir la opcion de
Alumnos.

7. Elegir la opcién
historial alumno.

8. El usuario podra
ver lista de alumnos
y elegir uno.

9. El usuario podra ver
historial del alumno

de

2.

inicio, junto con el mend.

Se mostrara el inicio de
sesidn de alumnos, el cual
permite también iniciar
sesion con el codigo y el
tipo de usuario.

Se dirigird al usuario a un
nuevo inicio de sesion si el
usuario ingreso
correctamente lo anterior.

Si el usuario ingreso
correctamente podra ver el
panel de control, con las
opciones de gestion.

El sistema dirigira al usuario
a un nuevo panel, donde
elegira la opcion historial
alumno.

Seleccionara de la lista un
alumno.

Se mostraran los datos de
usuario alumno con su
historial.

pagina principal
correctamente.

2. Se mostro
correctamente el
menu.

3. Se ingreso
correctamente con el
coédigo y tipo de
usuario.

4. Se inicid sesion sin
ningun problema.

5. Se mostrd el panel de
control con las
Opciones
correspondientes.

6. Se mostro la pagina
de alumnos.

7. Se mostro
correctamente el
apartado de lista de
alumnos.

8. Se selecciond a un
alumno.

9. Se mostrd su historial
y datos del perfil del
alumno.
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Evaluacion de la | La prueba se realizé sin ningun problema.

prueba:
Acciones correctivas: | Ninguna

En la figura 5.18 se muestra un ejemplo de mostrar el historial de alumno.

E Bienvenido: Manuel

Lista de alumnos:

s e

GELU150211 German Antonio Lotero Upegui Ver
HGCA150111 Hector Ivan Gonzales CastaAso 4 Ver
BELT140612 Beatriz Elena Osorio Laverde 2 Ver
JUBT150312 Jorge Uribe Botero 1 Ver
MBLP120215 Maria Isable Benitez Lopéz 2 Ver
E Bienvenido: Manuel

Alumno:

e omars e P o e | Smses | | Cliasin Tt Svsin

GELU150211  German Antonio  Lotero Upegui ¢Que es MPI?
GELU150211  German Antonio  Lotero Upegui 1 1 8 Comunicacién bloqueante

Figura 5.18 Mostrar historial de alumnos.

A continuacion se muestra el requisito FN-6 en la tabla 17 para el plan de pruebas
que incluye también al FN-7 Perfil de usuario. El perfil de usuario permite que una
vez se inicie sesion los usuarios de tipo alumno pueden visitar su perfil.
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Tabla 17. FN 6. Registro de usuarios, FN7. Perfil de usuario.

Datos generales de la prueba

Requisito a probar:

de usuario.

Registro de usuarios, perfil

Ejecutor:
Elizabeth Erazo Roman

Fechay hora:

2015,10:43am

12 de Febrero del

Evaluador:

José Manuel Patino Gutiérrez

Desarrollo

Objetivo:

Probar el requisito funcional FN6 y demostrar su

correcto funcionamiento.

Condiciones de ejecucion:

Estar en el sistema como usuario invitado.

sistema.
2. Directamente desde

opcion Registrarse.
3. Llenar el
registro de usuarios.

perfil.

1. El usuario debera ingresar al

la

pagina de inicio elegir la
formulario de

4. El usuario podra ver su

Entradas: Nombre de alumno: German, Apellido paterno:
Lutero, Apellido materno: Upegui, Semestre: 1
Matricula:GELU150211, Contrasefna;gelul?.

Acciones Resultados esperados Resultados

1. Se mostrara la pagina
de inicio, junto con el
menu.

2. El sistema mostrara el
formulario de registro
del usuarios.

3. Alregistrarse, el sistema
dirigira al usuario a su
perfil.

4. El sistema mostrara el
perfil de usuario.

5. Siempre que el usuario
de tipo alumno inicie
sesion, el sistema
mostrara en el menu la
opcion para ver el perfil.

obtenidos

1. El sistema mostrd
la pagina principal
correctamente.

2. Se llend el
formulario
mostrado por el
sistema, el cual
valido las
entradas.

3. Se registré al
usuario.

4. Al reqistrarse se
dirigié al usuario al
perfil de usuario.

Evaluacion de la prueba:

La prueba se realizd sin ningun problema.

Acciones correctivas:

Ninguna
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A continuacion en la figura 5.19 se muestra un ejemplo del perfil de usuario.

= oo

Bienvenido a tu perfil German Antonio

Datos generales:

Matricula :GELU150211
Semestre :1
En la siguiente tabla se encuentra el historial de calificaciones:

o il sin__ Oins ot Ui oo Nimrs o ol

German Antonio  ;Que es MPI? 2015-02-18 2015-02-18
German Antonioc  Comunicaciéon blogueante  2015-02-19 2015-02-19 1 8

Figura 5.19 Perfil de usuario de tipo alumno.

A continuacion se muestra la tabla 8 con el requisito FN-8 del plan de pruebas ,
que incluye también el requisito FN-9 ya que para ver un tutorial se elige del indice.

Tabla 18. FN 8. Mostrar tutoriales y FN9. indice de tutoriales

Datos generales de la prueba

Requisito a probar:
Mostrar tutoriales, indice de
tutoriales

Ejecutor:
Elizabeth Erazo Roman

Fecha y hora:
12 de Febrero del
2015,10:43am

Evaluador:
José Manuel Patino Gutiérrez

Desarrollo

Objetivo:

Probar el correcto funcionamiento para el
requisito FN 8, y FN9

Condiciones de ejecucion:

Estar en el sistema como usuario invitado, o
alumno.

Entradas:

En caso del usuario alumno: Matricula:
Contrasena:
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Acciones
1.

El usuario debera ingresar
al sistema, en caso de ser
alumno.

Para usuario invitado, o
después de iniciar sesion,
directamente desde la
pagina de inicio elegir la
opcion del mend “Indice”.
Elegir un tutorial del indice
de tutoriales.

El alumno podra ver el
tutorial.

Resultados esperados

1. Se mostrara la pagina
de inicio, junto con el
mend.

2. Para usuarios alumno
el sistema permitira
iniciar sesion.

3. El sistema muestra el
menu desde el perfil de
usuario (para usuario
de tipo alumno), y en la
pagina de inicio.

4. El sistema mostrara el
indice con la lista de
tutoriales.

5. Mostrar tutoriales.

Resultados obtenidos

1. El sistema mostro la
pagina principal
correctamente.

2. El usuario de tipo
alumno inicid sesion
sin ningun problema.

3. El sistema mostré el
indice de tutoriales
con la lista de todos
los tutoriales.

4. El sistema mostro el
tutorial especifico, el
cual fue elegido por
el usuario.

Evaluacion de la prueba:

La prueba se presento sin ningun problema.

Acciones correctivas:

Ninguna

A continuacion en la figura 5.20 se muestra un ejemplo del indice.

Comunicacién punto a punto

Bienvenido

Se establecen las definiciones de comunicacién punto a punto

REGISTRATE!

Indice de temas de programacién paralela con mpi. Navega por la lista ¢ utiliza la barra de busqueda para encontrar un tema especifico, o bien consulta el menu de opciones.

Titulo tutorial Descripcién
Que es MPI Se muestra la introduccién de mpi, y distintas caracteristicas. Ver
Comunicacién bloqueante Comunicacién bloqueante, funciones y caracteristicas. Ver

Figura 5.20 indice
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En la siguiente tabla 19 se muestra el requisito FN10 del plan de pruebas.

Tabla 19. FN 10. Buscar tutoriales o evaluaciones.

Datos generales de la prueba

Requisito a probar:
Buscar tutoriales o
evaluaciones

Ejecutor:
Areli Lopez Orduno

Fechay hora:
12 de Febrero del
2015,10:43am

Evaluador:

José Manuel Patino Gutiérrez

busqueda el tutorial o
evaluacion a buscar.
3. En el indice y en el perfil

de usuario, también se
puede utilizar la barra de
busqueda.

4. El usuario podra ver los
resultados de la
busqueda.

indice y en el perfil de

usuario la barra de
busqueda.
3. El sistema mostrara los

resultados, si es usuario
invitado podra ver las
evaluaciones como
resultado, pero no
realizarlas.

Desarrollo
Objetivo: Probar el correcto funcionamiento del requisito
FN10
Condiciones de gjecucion: | Estar en el sistema como usuario invitado o
alumno.
Entradas: El tutorial a buscar:
En caso de ser usuario de tipo alumno:
Matricula: Contrasena:
Acciones Resultados esperados Resultados
1. El usuario podra ingresar [ 1. El sistema permitira al | obtenidos
al sistema. usuario iniciar sesion. 1. En la pagina
2. En la pagina principal | 2. En sistema mostrara en la principal se utilizd
escribir en la barra de pagina de inicio, en el la barra de

busqueda para
buscar MPI:

Se mostro los
tutoriales en una
lista de acuerdo
al termind de
busqueda.

Evaluacion de la prueba:

La prueba se present6 sin ningun problema.

Acciones correctivas:

Ninguna

En la figura 5.21 se muestra la busqueda realizada.
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E REGISTRATE!

Bienvenido

Para realizar alguna actividad utiliza la barra de busqueda, o bien consulta el menu de opciones.

<L

Indice de temas de programacién paralela con mpi. Navega por la lista 6 utiliza la barra de busqueda para encontrar un tema especifico, o bien consulta el menu de opciones.

Bienvenido

Q
Titulo tutorial Tema tutorial

Que es MPI Se muestra la introduccién de mpi, y distintas caracteristicas.

Comunicador MPI Este tutorial versa sobre definiciones de MPI

Limpiar busqueda

Figura 5.21 Busqueda de MPI

El siguiente requisito del plan de pruebas es realizar evaluaciones el cual se
muestra en la siguiente tabla 20.
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Tabla 20. FN 11. Realizar evaluaciones

Datos generales de la prueba

Requisito a probar: Ejecutor:
Realizar evaluaciones Alfredo Mina Adan
Fecha y hora: Evaluador:
10 de Marzo del| José Manuel Patino Gutiérrez
2015,10:43am
Desarrollo
Objetivo: Probar el requisito nominal FN 11 y su correcto
funcionamiento.
Condiciones de Estar en el sistema como usuario alumno.
gjecucion:
Entradas: Matricula: GELU150211 Contrasena: gelu12
Acciones Resultados esperados Resultados obtenidos
1. El usuario debera| 1. El sistema permitira al| 1. El sistema permiti6 al
ingresar al sistema. usuario iniciar sesion. usuario iniciar sesion
2. En la pagina principal | 2. En el sistema se mostrara | 2. Se eligid del menu la
en el menu elegir la el menu con una opcion opcién evaluaciones
opcion Evaluaciones. que corresponde a| 3. Se muestra una lista
3. Elegir una evaluacion evaluaciones. con las evaluaciones
de la lista de| 3. Elsistema mostrara una lista disponibles.
evaluaciones. con las evaluaciones. 4. Se elige una
4. Realizar la evaluacion | 4. Al elegir una evaluacion se evaluacion
de acuerdo a los mostraran las Instrucciones [ 5. Se leyeron las
términos establecidos de la evaluacion. instrucciones y se
en tiempo. 5. El sistema mostrara el procedid a contestar
contenido de la evaluacion, la evaluacion.
y el tiempo restante. 6. El sistema calificéd la
6. El sistema calificara la evaluacion y nos
evaluacion y mostrara los dirigi6 a el perfil.
resultados. 7. Se mostro el historial
7. Finalmente el sistema con la nueva
dirigira al usuario a su perfil. calificacion
Evaluacién de la| Laprueba se presentd sin ningun problema.
prueba:
Acciones correctivas: Ninguna

En la figura 5.22 se muestra una evaluacion.
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Bienvenido

Para evaluar tus conocimientos puedes realizar alguna evaluacion.
lige alguna evaluacién de las siguientes:

Titulo evaluacién Descripcién Duracién
¢Que es MPI? Introduccién a MPI 01:20:00 Realizar
Comunicacién bloqueante Evaluar los conocimientos sobre la comunicacién bloqueante 01:00:00 e

E Instrucciones  Sugerencias

Alumno: German Antonio
Titulo: Comunicacién bloqueante
Descripcién: Evaluar los conocimientos sobre la comunicacién bloqueante
Duracién 01:00:00
Tiempo restante:
00:59:38

Pregunta 1
¢La comunicacién bloqueante esta relacionada con?

Non-blocking

regunta 2
¢Siun send es bloqueante debe también?

Debe hacer un send no bloqueante

Pregunta 3
&Un send o receive blogueante suspende la ejecucién del programa del usuario hasta que?

Tiene un impacto en los requerimientos de prc

Pregunta 4
¢Es una caracteristica de las blocking calls?

¢Cuantas funciones tfe“:%:/riga(:end) bloqueante son?
Pregunta 6

Instrucciones  Sugerencias

En total son 10 preguntas, con una duracién total de .
Examine con atencién cada Respuestas. Cada respuesta vale 1 (un) punto de 10 (Diez) posibles.
Cada una de las preguntas tiene 4 (cuatro) posibles respuestas. Una vez lefda la pregunta seleccione la respuesta que crea correcta.

Para cada pregunta s6lo hay UNA respuesta correcta. Mientras no se envie para calificacién puede cambiar la respuesta selccionada en cualquier momento y
antes del tiempo estimado.

En caso de que el tiempo termine, o envie a calificacion, las respuestas no se podran modificar, ademés las respuestas que no halla contestado se enviardn
como respuesta default (no implica que esta sea correcta);

Si finaliza antes del tiempo previsto, revise sus respuestas; Recuerde que la calificacién minima aprobatoria es 8.

Para Cancelar la evaluacién haga click aquf, pero se tomar& como un intento

Pregunta 2

‘O\ Busca algin tema ‘

Bienvenido a tu perfil German Antonio
Datos generales:

Matricula :GELU150211

Semestre :1
En la siguiente tabla se encuentra el historial de calificaciones:
Ultima evaluacién Ultima calificacién Namero de intentos Calificacién
German Antonio ¢Que es MPI? 2015-02-18 2015-02-18 4 9
German Antonio Comunicacién bloqueante 2015-03-10 2015-03-10 3 4

Figura 5.22 Realizando una evaluacion.
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b 4 Bitacora de implantacion

En este apartado se resume la bitacora de implantacion del sistema, es decir, los
pasos que se llevaron a cabo para dicha implantacion. Para la implantacion se

tienen configurados dos servidores, en uno se encuentra la configuracion para los

servicios web, por me dio del protocolo HTTP, es decir el servidor Web. El otro
servidor tiene el servicio con la base de datos, ambos servidores con el sistema
operativo CentOs.

1.

2.

En el Centro de Investigacion en Ingenieria y Ciencias Aplicadas el dia 16 de
Febrero del 2015, se procedid a la implantacion del sistema, en el Laboratorio
de Automatizacion de procesos.

Teniendo dos computadoras con sistema operativo CentOs, se configurd la
primera de ellas como servidor dedicado a servicios web mediante HTTP:

2.1.Configurar J2EE, para ello se descargd KDJ y SJRE de la pagina oficial:
www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

2.2.Posteriormente se descargd el IDE (Entorno de Desarrollo Integrado) de
desarrollo Eclipse en su version Kepler de la pagina oficial: eclipse.org/
downloads/packages/eclipse-ide-java-ee-developers/keplersr2

2.3.Para el procesamiento de tecnologias de Java Server Pages (jsp) y Servlets
se instalo el servidor Apache Tomcat mismo que se descargo de la pagina
oficial: tomcat.apache.org/download-80.cqgi y procedio a configurarse.

2.4.Instalar Github de la pagina oficial: https://github.com y configurarlo.

2.5.Por ultimo para este primer servidor se configurd su respectiva IP
proporcionada por la Universidad Autonoma del Estado de Morelos
(UAEM).
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. El'segundo servidor para el sistema gestor de la base de datos, se configurd lo
siguiente:

3.1.Una vez actualizado MySql, se descargd phpMyAdmin de la pagina oficial
www.phpmyadmin.net/home page/index.php para cumplir funcidon como
SGBD (sistema gestor de base de datos) de mysql.

3.2.Instalar Github de la pagina oficial: https://github.com y configurarlo.

3.3.Se configurd la IP en red con el servidor Web para la conexion con el
sistema.

. El sistema se configuré mediante la cuenta de github en la cual se llevo el
control de versiones del sistema. Para no afectar al sistema de hizo un
“fork” (Copia del proyecto en github) al proyecto de este sistema y luego un
“clon” (Descarga en el servidor de tal modo que permita hacer modificaciones)
del proyecto.

. En el servidor web se procedié a configurar en eclipse el proyecto y se
configurd el build path,ademas de la ip de la conexion a la base de datos.

. En el servidor de la Base de datos se realizO un fork, y un clon del sistema
debido a que también la base de datos esta en el proyecto de git.

. En el servidor de la Base de datos, se importd la base de datos
“BD_SIS_TUTORIALES” a phpMyAdmin y se configurd el usuario de la base de

datos con permiso solo a la base de datos del proyecto.

. Mediante Eclipse Kepler se realizd la prueba ping a la base de datos para
verificar que todo se encuentre en correcto funcionamiento.

. Se ejecuto el sistema en el servidor web.
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Capitulo 6 Conclusiones y
trabajo futuro

Para finalizar con el presente trabajo es necesario realizar las evaluaciones,
retroalimentaciones y posibles alternativas que se tienen a futuro. En este capitulo
se presentan las conclusiones del trabajo donde se resume todo el trabajo
realizado, ademas en el apartado 6.2 se tratan los puntos a considerar para un
trabajo futuro.

0.1 Conclusiones

Como conclusion se puede decir que el desarrollo de este sistema tuvo muchos
beneficios, por parte del desarrollador y por parte del Centro de Investigacion en
Ingenieria y Ciencias Aplicadas de la UAEM. De lado del desarrollador, permitid
poder llevar los conocimientos aprendidos durante la carrera y a crear nuevos
conocimientos, sobre lenguajes, tecnologias, metodologias y que de alguna
manera también fueron reforzados los conceptos que ya se tenian sobre estos
temas.

Por parte del Centro de Investigacion en Ingenieria y Ciencias Aplicadas, el
desarrollo de este sistema ayuda, al mejor aprendizaje y ensenanza de MPI y de
codigo en lenguaje C, debido a que centraliza la informacion y en un solo lugar es
decir en el sistema, y con el panel de control se puede no tan solo crear
evaluaciones que permitan demostrar los conocimientos de los usuarios, si no
también crear contenido nuevo y actualizado con nuevos tutoriales con los temas
de MPI para que esté siempre con la mejor informacion posible de tal manera que
esto ahorrara mucho el tiempo de aprendizaje de esta tecnologia.

Aprender acerca de MPI, era muy tedioso debido a que no se encontraba
informacion centralizada, concisa, ni precisa, sin embargo con el sistema si estara
cumpliendo con estas expectativas, debido a que el sistema contendra los datos y
con ello ser una herramienta adecuada ademas de hacerlo de una manera
ordenada (por medio del indice y busquedas).
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Durante el desarrollo del sistema se cumplié el objetivo, aunque se tuvieron
algunos problemas, como aprender el lenguaje de programacion Java orientado a
web, el cual fue un reto personal para poder desarrollar este sistema.

0.2 Trabgjo futuro

El trabajo futuro para todo tipo de proyectos de cualquier tipo siempre, va hacer
algo muy importante, ya que la filosofia de las cosas es siempre evolucionar y
mejorar, ademas en el sentido de los proyectos de desarrollo como lo fue este
sistema se necesita también mantener. Para todos estos aspectos es necesario
tener muy en cuenta cuales fueron los puntos buenos y malos en el sistema, ya
que de ellos se crea el area de oportunidad para mejorar.

En el aspecto evolutivo segun los planes del CIICAp, este sistema podria
implementarse en un futuro para ser utilizado por los profesores de CIICAP, como
herramienta de ensefanza y utilizar también la aplicacion de evaluaciones.

Ademas se pueden tomar los siguientes aspectos especificos en el sistema como
areas a mejorar en un futuro:

e Mejora de la insercion de tutoriales: Un ejemplo de la mejora en la insercion de
tutoriales radica en la creacion de plantillas que optimicen la carga de los
tutoriales, tanto para cargar archivos provenientes de software especializado,
Ccomo para aceptar mas contenido multimedia.

e Mejorar las evaluaciones: Aunque el cliente pidid como requisito que las
evaluaciones fueran de la manera en la que se realizaron, podrian mejorarse para
hacer las evaluaciones mas dinamicas, al insertar otros tipos de preguntas.

* Mejorar el diseno de la interfaz del sistema: debido a las tendencias de disefio
tan cambiantes en los ultimos anos, siempre es bueno tener como opcion la
mejora de la interfaz, debido a que mejora la experiencia de usuario y con ello
permitir que el usuario se enfoque mas en la informacion.
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e Para el panel de control se recomienda el uso de graficas que muestren el
rendimiento de los tutoriales de acuerdo a los resultados de las evaluaciones.

Para el caso del mantenimiento del sistema es muy recomendable disenar vy
realizar el manual técnico que apoye y documente los aspectos del sistema,
detallando en él los componentes, modelos y capas del sistema. Ademas otro
aspecto de mantenimiento seria la implementacion de la funcion de respaldo del
contenido de los tutoriales y evaluaciones automatica, sin la necesidad de
respaldar manualmente dicha informacion.
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