Panorama General de los Componentes Principales de
una Infraestructura Grid basada en el Middleware gL.ite

I.C. Luciano Diaz

Unidad de Cdmputo y Seguridad Informatica Instituto de Ciencias Nucleares, UNAM

Resumen. Un gran reto que surge con el Gran Colisionador de Hadrones
(LHC) es el de contar con los recursos de computo necesarios para almacenar y
procesar los PetaBytes de informacidon que son generado cada afio por los
experimento del Gran Colisionador. La capacidad de computo requerida no
puede ser concentrada en un s6lo centro de computo por lo que se empled la
tecnologia Grid para construir una infraestructura de computo distribuido que
de soporte a todos los experimentos del LHC y otras areas de investigacion,
entre ellas la bioinformética.

Esta infraestructura Grid esta implementada principalmente con el middleware
glite pero interacta con otros middlewares como OSG, ARC y UNICORE,
todos ellos basados en Globus. El middleware estd compuesto por en una serie
de componentes de software que permiten distribuir y organizar los datos y la
carga de procesamiento alrededor del mundo y por otro lado existe una serie de
herramientas de software que permiten administrar, coordinar y administrar la
infraestructura organizada en regiones y paises.

Se describirdn los componentes principales de la infraestructura Grid basada en
el middleware glite y como interactian con las herramientas administrativas,
tomando como caso practico la infraestructura Grid en Latino América
representada por el Regional Operation Center for Latin America (ROC-LA).
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