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CONGRESO INTERNACIONAL DE COMPUTO
EN OPTIMIZACION Y SOFTWARE.

Taller 2: Principios de Internet de las
cosas en ambiente Packet Tracer.

Oscar Hilario Salinas Aviles

Moédulo uno, Internet de las cosas en Packet Tracer (tres horas).
Introduccion al ambiente Internet de las cosas en Packet Tracer (una hora).
Conexion de las cosas en Packet Tracer (una hora).

Redes de area personal (una hora).

Moédulo dos, automatizacion de tareas (tres horas).
Programacion en dispositivo movil (una hora).
Programacion en tarjetas de control (una hora).

Realiza tu sistema loT (una hora).

Requisitos:
Equipo de cdmputo, fijo o movil.
Programa Packet Tracer instalado.

Atencién del 100 por ciento al taller.



