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INTRODUCCION

El uso de las Unidades Gréficas de
Procesamiento para propésito general
(GPGPU's) brinda a la computacién
de alto rendimiento un nuevo nicho
de desarrollo. Sin embargo, aun hay
mucho trabajo que desarrollar para
que esta tecnologia sea
completamente  adoptada en la
comunidad  cientifica. En este
taller se discutirdin las ventajas de
usar las tecnologias de GPGPU's,
las plataformas de desarrollo y las
estrategias de programacion
paralela que se pueden utilizar. Se
discutird la estructura de
programas paralelos  basados en
CUDA vy se desarrollardn distintas

précticas de programacién.

e

DIRIGIDO A:

Personas interesadas en aprender a
programar tarjetas graficas GPU para
cdlculo numérico. Los asistentes de-
berdn contar con conocimientos b4-
sicos de lenguaje C.

OBJETIVO:

Familiarizarse con la tecnologia
GPGPU y aprender las estrategias de
programacién paralela que se requie-
ren para aprovechar el uso esta tecno-
logia tomando el enfoque de

proporciona CUDA.

Los asistentes podrin asistir con

su lap top
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CONTENIDO TEMATICO

Introduccién a GPU's y CUDA
e Arquitecturas basadas en GPU's

e FEl ambiente de desarrollo CUDA

Principios y Conceptos de Programacién

CUDA
o Tipos de funciones y manejo de memoria

e Bloques y Grids

Estructura de los Programas CUDA
e Uso de cédigo Cy C++
Cédigo CUDA (.cu)

El ambiente de desarrollo con Eclipse

Ejemplos

e Ejemplos con programas de manejo de

matrices Yy vectores: suma, resta,

e Multiplicacién, método Gauss-Jordan
p

Cooperacién entre Hilos
e Manejo de bloques

e Sincronizacién y memoria compartida



